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 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem hefur stuðlað að
lærdómsríku námi

Hjálmtýr nær að halda athygli klukkan átta í háskólabíói og það er ekki á allra færi. Fyrirlestraræ�ngarnar fá mann til að hugsa um hluti sem koma ekki endilega

upp þegar maður er að leysa dæmi en heimadæmin eru þó alltaf mátulega fjölbreytt og skemmtileg. Ég fann fyrir framförum í allt haust og hafði gaman af.

Takk fyrir mig

Kennarinn er mjög metnaðarfullur og útskýrir frábærlega vel. Hann heldur athygli nemenda og hefur skemmtilegan talanda.

Mjög vel skipulagt námskeið og Hjálmtýr er snilldar kennari.

Hjálmtýr setur námsefnið upp á mjög skemmtilegan hátt. Alltaf gaman í tímum hjá honum sem hvetur mann til að mæta. Hann útskýrir allt mjög vel og setur

�ókna hluti upp fyrir mann á einfaldan hátt.

Hjálmtýr er opinn og skemmtilegur, aldrei leiðst í fyrirlestrum hjá honum. Fer vel y�r efnið og tekur góð dæmi og fer vel ofan í sauma á þeim, sem hefur gert

mér námið mjög auðvelt. Stórfínn kennari.

Vil endilega að það komi fram að hann er besti kennari sem ég hef haft í HÍ. Uppsetning á náminu, viðhor�ð hans og margt �. Hef átt er�tt með kvíða en hans

framkoma og � hefur hjálpað mér að vera jákvæð gagnvart náminu sem getur verið er�tt á kö�um og að ekki gefast upp.

Hjálmtýr er frábær kennari í alla staði. Klárlega einn sá besti sem HÍ hefur upp á að bjóða. Get ekki ímyndað mér betri kennara, opinn, aðgengilegur og góður í

samskiptum ásamt virkilega góðum og skemmtilegum fyrirlestrum. Ekki margir sem fá mann til að hlægja og læra samtímis kl.8 á morgnana í Háskólabíó.

Hjálmtýr er frábær. Fyrirlestrarnir hans eru auðveldlega þeir bestu sem við erum í þessa önn. Honum er annt um nemendurna og gæði kennslunnar.

Skipulag í hverri viku er gott og námstækni sem kennari neiðir okkur til að nota er að nýtast mér.

Góð bók og �ottar glærur. Kennari segir skemmtilega frá og það sést að hann hefur áhuga af þessu.

Ótrúlega skemmtilegur kennari, fyrirlestrarnir eru áhugaverðir og mikið situr eftir. Það sést líka mjög vel hvað Hjálmtýr leggur mikið í kennsluna og hefur pælt í

því hvernig sé hægt að koma þessu best til skila þannig að nemendurnir nái þessu sem best.

Flottar glærur og áhugavert efni

Mjög góðar glósur einnig þæginlegt að fyrirlestrarnir séu teknir upp.

Hjálmtýr er frábær kennari, ótrúlega skemmtilegur og áhugasamur um efnið, sem veitir manni innblástur og hvatningu. Fyrirlestraæ�ngarnar eru mjög góð

hvatning fyrir mann að mæta í tíma sem er frábært.

Góður kennari.

Hjálmtýr er mjög áhugasamur og kemur líf í fyrirlestra sem eru alltaf skemmtilegir og fræðandi

HH er frábær kennari. Hlakka oft til að mæta í tíma hjá honum. Tæklar námsefnið vel og er oft fyndin í fyrirlestrum. Það er mjög jákvætt þegar námsefnið er oft

smá leiðinlegt. Gott að hafa fyrirlestraæ�ngarnar, maður þarf að hlusta með athygli og reyna á heilan í hvern einasta tíma. Einnig er gott að hafa fyrirlestrana á

panopto. Það kemur sér vel þegar maður kemst ekki í tímann.



Verkefnin hafa verið mjög áhugaverð, og fyrirlestrar virkilega góðir.

Finnst að allir kennarar HÍ ættu að taka fyrirlestrar glærurnar hans Hjálmtýs til fyrirmyndar!! Það sem var í síðasta fyrirlestri: Það sem við erum að fara að tala

um núna: Allt mjög skýrt og sett vel fram og kennari hlustar á nemendur!

Hjálmtýr gerir hlutina áhugaverða, aulabrandararnir eru skemmtilegir

Kennslan er frábær og Hjálmtýr er alltaf að reyna aðgera betur. Ótrúlega ánægð að fá hann sem kennara í þessu námskeiði.

Fyrirlestra æ�ngarnar hjálpa mjög mikið.

Frábær kennari, skemmtilegur, aðgengilegur og almennilegur og mjög vel að sér í öllu námsefninu

Eitt af bestu glærum sem ég veit um. Mér �nnst mjög auðveld að �nna upplýsingar sem ég þarf á þeim.

Hjáltýr virðist áhugasamur um efnið sem gerði kennsluna mjög góða. Einnig er ég mjög sáttur með fyrilestraæ�ngarnar og miðannapró�ð var mjög sanngjarnt.

Gott námskeið og ekkert út á að setja!

Þægilegt að skila heimadæmum á netinu. Gott fyrirkomulag á dæmatímum þar sem tímadæmin eru í svipuð komandi vikudæmum. Hjálmtýr er mjög

áhugasamur og skýr í kennslunni og nær ágætlega að útskýra efnið sem getur verið er�tt fyrir þá sem ekkert kunna fyrir. Allt í allt mjög gott námskeið.

Mjög góðar glærur og skemmtileg heimadæmi. Flott að hafa fyrirlestraæ�ngar til að kanna skilning. Gaman að fá aukadæmi sem áskorun.

Frábærir fyrirlestrar og mjög áhugasamur kennari.

virkilega gott nám í heildina

Til fyrirmyndar :)

Fyrirlestraræ�ngarnar eru gríðarlega sniðugar, heimadæmin góð og almennt áhugavert námsefni

Bara allt mjög frábært og �ott

Ég er mjög ánægð hvað kennari er sjálfur mjög áhugasamur um námsefnið sem gerir fyrirlestrana mjög áhugaverða, maður sér og �nnur hversu mikið hann vill

að við lærum af kennslunni (ekki bara til að ná einhverju pró�). Ég tel líka allar þessar æ�ngar sem kennari leggur fyrir hjálpa mjög mikið við það að ná

námsefninu og festa það í hausnum, mér �nnst þessar upprifjanir hafa hjálpað mjög mikið. Ég mun bara sakna Hjálmtýs sem kennara ef hann kennir okkur

ekkert á næstu önn :)

Hjálmtýr er framúrskarandi kennari. Hann kemur námsefninu frá sér á skýran og skilmerkilegann hátt. Tímarnir hjá honum eru áhugaverðir og vekja hjá mér

áhuga á námsefninu. Einnig eru vikulegu verkefnin hjá honum ávallt skemmtileg og hæ�lega er�ð. Það sést vel á þessu námskeiði að hann leggur mikið í

kennsluna og hann kennir þannig að nemendurnir læri sem mest á námskeiðinu. Ég er einnig mjög sáttur með notkun á síðunni Gradescope, uppsetningin er

mjög þægileg á henni ( fyrir utan tímasetninguna á skilunum).

Skemmtilegir og afar gagnlegir fyrirlestrar �ott með brandara inn á milli, það fær mann til að halda betur athygli. Hjálmtýr er svakaleg skemmtilegur og

áhugasamur. Gaman að hafa svona mettnaðarfullan kennara. Fyrilestraspurningarnar eru svakalega góðar og hjálpa mann við að rifja upp og hvetur mann til

að fylgjast vel með. Finnst mjög gott að hafa heimaæmu úr efninu sem fjallað var um í vikunni á undan. Gradescope er þæginlegt umhver� til að skila

verkefnum í.



Hjálmtýr er frábær kennari. Líklega sá allra besti. Upptökurnar hafa hjálpað mér mjög mikið til að rifja upp efnið.

Hjálmtýr er með smitandi áhuga á efninu, útskýrir allt mjög vel og er tilbúinn að svara hvaða spurningu sem er um efnið. Greinilegt að hann leggur mikla vinnu í

kennsluna og vill að nemendum sínum gangi vel.

Mjög gott að hafa fyrirlestraræ�ngar, þó svo að maður geti þær ekki alltaf í tíma er gott að geta farið y�r þær þegar að maður er að gera heimadæmin til þess

að skilja þær betur.

Fyrirlestraæ�ngarnar hafa hjálpað mér mjög mikið.

Frábær og skemmtilegur kennari með frábærar og góðar útskýringar á efninu.

Virkilega vel skipulagt námskeið, auðvelt að nálgast aðstoð og útskýringar

Besti kennarinn

Alltaf gaman þegar efnið er tekið upp. Fyrirlestraræ�ngar eru frábærar Gott að hafa skyldumætingu í dæmatíma

Líklegast til besti kennari sem ég hef haft

Mjög gott skipulag. Undirbýr fyrirlestra vel, Álagið í námskeiðinu er mjög hæ�legt og byrjað frá grunni og jafnvel þótt nemendur byrji alveg frá grunni þá er hægt

að skoða glærurnar sér til hjálpar á meðan maður reynir við verkefnin. Góður rökstuðningur á bak við hvert verkefni sem við fáum. Fyrirlestraæ�ngarnar hjálpa

til þannig að maður pæli eitthvað í því sem maður er að læra jafnvel þó maður dotti aðeins í fyrirlestrum.

Hjálmtýr á mikið lof skilið fyrir kennsluna í þessu námskeiði, hann útskýrir allt mjög vel og lætur engan vafa liggja í loftinu.

Mjög vel skipulagt og góðar glærur. Ofboðslega gott að fyrirlestrarnir séu teknir upp. Fínt að hafa fyrirlestraræ�ngar sem "klapp á bakið" fyrir að mæta í tíma og

ekki skemmir fyrir að kennari reyti af sér brandarana.

Mjög skemmtilegir fyrirlestrar hjá Hjálmtý.

 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem þér �nnst
mikilvægt að bæta

Hver getur sett út á Hjálmtýr, ég bara spyr!

Heimadæmin eru stundum of þung, mikill tími fer í að reyna að klára þau á viku.

Bara gera meira af því sama, hann er að gera góða hluti.

.

Hefði viljað stoðtíma sem ég kemst í.

Mætti hjálpa aðins meira við að gera heimadæmi. Ég skil að þeir vilji ekki gera þau fyrir mann en ef nemandi getur als ekki dæmið þá er betra að gera það fyrir

hann og þá getur nemandi kanski fattað eitthvað heldur en að nemandi geti ekki gert neitt í dæminu og þá mun nemandi ekki fatta neitt.



Fyrirlestrarnir í fyrstu 1-2 vikunum voru frekar óskiljanlegir, enda hef ég aldrei lært um forritun áður.

Það væri hægt að gera efnið og verkefnin meira "relevant" fyrir nemendurna. Það er eitthvað gert og er mjög gott þegar það er, þ.e. "þetta sem við erum að gera

núna er mikið notað í þessum og þessum útreikningum og þessum iðnaði" etc. En þetta er ekki kvörtun. 10/10.

Mætti orða heimadæminn betur, fer oft mesti tíminn í það að reyna að skilja hvað á að gera í dæminu.

Þetta er allt �ott.

Bara ekkert þannig sem mætti bæta.. Námsefnið þyngtist töluvert í kringum fylkja ka�ann og heimadæmin með því.. en HH svaraði vel ábendingum um það vel

í miðmisseriskönnuninni og gerði komandi heimadæmi hæ�lega er�ð að mínu mati.

Ekkert sem mér dettur í hug.

meiri breidd í er�ðleikum dæma. Fleiri dæmi sem eru virkilega krefjandi

Námskeiðið er er�tt fyrir byrjendur og það er kennt mjög hratt og miklu bætt við í hverri viku svo það er auðvelt að lenda á eftir og missa tökin.

mætti vera meira af léttum dæmum til að ná skilning á þessu áður en það er hend man í �óknustu útgáfu af vikulærdómnum

Það er alveg spurning með skildumætingu í dæmatíma. Oftast þá mæti ég var svona 15 min að leysa verkefni og var svo farinn. Fannst það nokkuð óþar�

Fyrir þá sem kunna ekkert í tölvunarfræði fyrir má benda á að gott sé að lesa fyrsta ka�ann í bókinni strax í uppha� það hjálpaði mikið. Það er stundum er�tt að

fylgjast með í fyrirlestrum þegar farið er í óþar�ega �ókin sýnidæmi. Mér þætti eðlilegra á þessu stigi í náminu að miða það meira út frá því að ná grunninum

heldur en að skilja �óknari aðferðir og stærðfræðilegar formúlur sem tengjast náminu ekki beint bara forritunum sem eru tekin sem sýnidæmi. Draumaheimur

þegar þið �nnið lausn á því að hægt sé að taka pró�ð í tölvum.

Dæmin á heimadæmunum oft illa orðuð. Það skiptir ekki máli hversu langt dæmið er svo lengi sem það er skýrt.

Heimadæmin stundum illa orðuð og það mættu alveg vera fjögur í staðinn fyrir �mm dæmi. Vinnan sem fer í heimadæmin rosaleg miðað við önnur námskeið.

Mætti vera skýrari í fyrirmælum í heimadæmum

Yndislegur og góður kennari. Þó ég ha� skráð mig úr þessum áfanga þá �nnst mér hann sagt hafa mjög góðar á áhugavekjanda kennsluaðferðir.

Ekkert :)

Það er ekki mikið hægt að setja út á þetta námskeið. Eina sem mér dettur í hug er tímasetningin á skilum vikulegu verkefnanna, en ástæðan fyrir

tímasetningunni er þó bara sú að Gradescope setur það þannig upp.

svolítið er�tt stundum að skilja grade scope stundum, þá aðallega hvað var vitlaust í heimadæmunum. Oft frekar óljós heimadæmi líka. Maður veit ekki alltaf

hvað verið er að biðja um. Gæti hjálpað ef maður fengi að sjá hvað á að prentast svo maður átti sig betur á hvað verið er að biðga um, eins og í heimadæminu

þar sem átti að spegla myndina. Hefði verið gott að fá dæmi þannig maður væri til dæmis viss hvort verið var að tala um að spegla um y ás í miðju

myndarinnar þannig 1/2 myndin er í raun spegluð eða hvort verið er að tala um að spegla alla myndina.

Hjálmtýr er frábær kennari. Líklega sá allra besti. Upptökurnar hafa hjálpað mér mjög mikið til að rifja upp efnið.



Eina sem ég tel að megi bæta er að gefa okkur dæmatímadæmin með lausnum. Oft mjög hjálpleg fyrir heimadæmi vikunnar og ef að maður er veikur er mjög

svekkjandi að hafa misst sjénsinn á að skilja efnið betur.

Dettur ekkert í hug sem þarf að bæta.

Hefði viljað sleppa teikniæ�ngum og ka�a 2.4 og komast frekar aðeins lengra í bókinni. Heimadæmin eru stundum óskýr, auðvelt að misskilja þau.

Mögulega væri hægt að leyfa nemendum, sérstaklega þeim sem hafa ágætan grunn í forritun,að forrita eitthvað sem þau vilja.á önninni og fá komment frá

kennara/dæmatímum.

Stundum �nnst mér heimadæmin vera frekar er�ð og er�tt að átta sig á því hvernig maður á að nota það sem kom í fyrirlestrunum til að vinna þau.
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hugsunar

1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5
meðaltal
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 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem hefur stuðlað að
lærdómsríku námi

Virkilega góður kennari sem augljóslega kann sitt fag.

Kennarinn tekur alveg ótrúlega góðar myndlíkingar sem gera allt mun ljósara. Námskeiðið hentaði mér fullkomnlega áður en fyrikomulagi þess var breytt um

miðja önn. Eftir breytingar þá hefur þetta einhvern veginn verið mun losaralegra. Það verður þó að teljast jákvætt að kennarinn ha� tekið ábendingum frá þeim

sem fannst fyrirkomulagið ekki henta sér eins og það var fyrir breytingar og breyta um til þess að reyna að koma til móts við alla.

Skemmtileg kennsla, �ottar og góðar glærur. Gott framtak með fyrirlestraræ�ngarnar, mér �nnst það virka vel og hvetur mig til umhugsunar.

Áhugi hans á námsefninu er smitandi þ.a. maður kemst ekki hjá því að fá áhuga á faginu.

Stoðtímarnir voru ágæt viðbót í seinni hluta námskeiðsins þó svo ég ha� ekki setið þá tíma þá gerði ég �est dæmin sem voru í þeim tíma.

Mjög góður kennari.

Ég vil bara hrósa Hjálmtýri fyrir skemmtilega og áhugaverða kennslu. Hann nær alltaf að koma efninu mjög skýrt og vel frá sér.

Frábært námskeið og mín til�nning er sú að Hjálmtýr hefur mikinn áhuga á efninu sem honum tekst að mínu mati að miðla vel frá sér. Ég tel hann góðan

kennara sem hefur áhuga á að fræða og auka skilning nemanda sinna.

Heimadæmin voru skemmtileg og kröfðust þess að maður hugsaði mjög mikið. Bókin var mjög hjálpleg og þægilegt hvernig kennslan fylgdi bókinni mjög vel.

Kennslubókin er vel uppbyggð og skemmtileg.

Gagnlegt að hafa vinnutíma í lok tímans á föstudögum

Ég er mjög ánægð með kennsluna og námsefnið er sett fram á skýran hátt. Fyrirlestraræ�ngar og stoðtímar til að æfa nemendur í að leysa dæmin sjál�r. Ég er

líka ánægð með að fá að vita hvar ég stend varðandi mætingu í dæmatíma og fyrirlestra.

Heimaverkefnin eru mjög góð

Er mjög áhugasamur um efnið og útskýrir allt mjög vel. Heimadæmin eru krefjandi og skemmtileg

Fyrirlestraræ�ngarnar eru mjög góðar. Kennarinn er áhugasamur um efnið og útskýrir það vel. Kennslan og kennsluefni hans eru vel skipulögð.

Mjög fínn

Hann er mjög áhugasamur um efnið, mjög klár á matlab og hefur náð að sannfæra mig um ágæti þess.

góðar glærur

Mjög áhugasamur um efnið sem skilar sér að stórum hluta til nemanda.

Margt jákvætt.



Allt gott

Góð kennsla, áhugasamur kennari og krefjandi heimalærómur.

Staldra meira við þá hluti sem skipta meira máli en aðrir

Hjálmtýr er mjög skemmtilegur og góður kennari og hvetur nemendur áfram til þess að læra og bæta sig.

Fyrirlestraræ�ngar, stoðtímar og dæmi í dæmatímum, góð heimadæmi.

Hann veit hvað hann er að gera, kann að kenna og er góður í faginu

Hljálmtýr útskýrir mjög vel og setur upp góðar glærusýningar. Mér hefur þótt tímaæ�ngarnar skila miklu, einbeitingin helst þá allan tímann og með því að vinna

strax verkefni úr glærunum festist efnið betur í minni. Hjálmtýr hefur verið opin fyrir ábendingum og allaf tilbúinn til að aðstoða. Takk fyrir önnina

Frábært námskeið

Mér �nnst vilji Hjálmtýs til að aðstoða nemendur og bæta námskeiðið til fyrirmyndar!

 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem þér �nnst
mikilvægt að bæta

Mætti kannski hafa oftar "bónusdæmi" í skiladæmunum? Þótti það persónulega mjög góð leið til að hvetja fólk til að leggja sig fram. Alltaf gaman að reyna við

að fá 11 :P

Eina sem mér fannst þurfa að bæta var hvernig var farið y�r misserispró�ð en mér fannst vera svolítið ósanngjarnt hvernig stigin voru úthlutuð í því pró�.

Það var of strangt farið y�r miðmisserispró�ð. Mætti hafa vinnutímann á öðrum degin en í síðasta tíma á föstudögum.

fyrirlestrarnir eru ekki sérstaklega skýrir ef kennarinn er ekki að útskýra samhliða þeim

Mér �nnst ég læra mjög mikið þarna en �nnst smá skrítið að skrifa forrit niður á blað í pró�, er mjög er�tt að sjá villur á blaði sem maður sér strax þegar forritið

er keyrt.

Mætti gefa aðeins betur fyrir heimadæmi

Fannst miðmisserispró�ð frekar harkalegt og er�tt. Mér �nnst að nemandi sem hefur skilað öllum verkefnum og mætt í tíma, fylgst með og lesið sig til umfram

efnið, ætti að fá hærra en einn þriðja. Sérstaklega því þetta var gagnapróf, og skipulagið var í lagi og mætti vel undirbúin í það.

Honum virðist stundum �nnast efnið svo skemmtileg og auðskilið að hann áttar sig ekki á því að margir eru að heyra um efnið í fyrsta skiptið ævinni :)

Meira af því að skrifa kóða á blað.

Ekkert

Mætti virkja dæmatímakennarana betur. Dæmatímarnir eru máttlausir og ómarkvissir. Það þykir mér miður þar sem um topp dæmatímakennara er að ræða



Staldra meira við þá hluti sem skipta meira máli en aðrir

mér �nnst kröfur til nemenda ekki nógu skýrar.

Mér fannst óréttlátt að allir skyldu fá rétt fyrir d. 2 á heimadæmum 7 því sumir höfðu vakað fram á nótt að vinna í því á meðan aðrir höfðu varla reynt við það.

Annars almennt góð fyrirgjöf og réttlát.
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Result of midterm course evaluation for Computer Science 1a (CS1a), fall 2014. 

 

Contains comments from students on the advantage of lectures quizzes 

(„fyrirlestraæfingar“). 



 TÖL105G Tölvunarfræði 1a
 Haust 2014 - Miðmisserskönnun

 Hvað telur þú að ha� heppnast vel í þessu námskeiði ?

Vá bravó..!! =) Allir fyrirlestrar á netinu, meira að segja í prent útgáfu (6.glærur á blaði) fyrirlestraæ�ngarnar eru snilld, heldur manni á tánum í öllum tímum

miðannarpróf til upphækkunnar og 1A4 blað sem mun láta mann læra allt sem stendur á því blaði en vona innilega að maður megi hafa öll gögn með sér í

lokapró�ð Mjög ánægð með dæmatímakennarann, Ingibjörg heitir hún ;) TAKK ÆÐISLEGA!!!

Allt frábær kennari og kennsla.

Skemmtilegir tímar og kennari skýr.

Mér �nnst fyrirlestrarnir mjög vel skipulagðir og dæmatímarnir líka. Að hafa tímaverkefni í hverjum fyrirlestri hjálpar ótrúlega mikið við að halda manni við

efnið.

Vel skipulagt og útskýrt

Frábær kennari sem hefur mikinn áhuga á því að kenna. Fyrirmyndar fyrirlestrar.

 Skjávænt
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TÖL105G Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið Háskóli Íslands



skemmtilegt, gagnmikið, áhugavert, hægt að nota þetta fag í mörgumöðrum, mun hjálpa mér í gegnum háskólan

Gott að fá fyrirlestraræ�ngar úr efninu sem maður getur svo kíkt á heima

Fyrirlestraræ�ngarnar sem fá mann til að hugsa og rifja upp á meðan fyrirlestrum stendur

Frábærir fyrirlestrar.

Lí�egir og skemmtilegir fyrirlestrar

Góðir fyrirlestrar þar sem farið er í gegnum öll aðalatriði. Skiljanlegar glærur á netinu og í fyrirlestrum. Góð kennslubók. Fyrirlestraræ�ngar hjálpa til við að

auka skilning.

Fyrirlestrarnir mjög góðir. Gott að hafa fyrirlestraspurningarnar, þá er maður að rifja upp það sem fjallað var um. Einnig �nnst mér gott að gera tímadæmin,

þá fær maður hjálp við að skilja eitthvað sem maður skilur kannski ekki alveg nógu vel.

Hjálmtýr þú ert frábær

Lí�eg og áhugaverð kennsla, áhugaverð verkefni

vel uppsett námskeið, kennarinn hefur áhuga á efninu og leggur sig mikið fram

fyrirlestrarnir eru mjög góðir og maður lærir margt í þeim, tímaverkefnin eru mjög sniðug leið til að halda manni við efnið.

Er mjög ánægð með fyrirlestrana og dæmatíma, �nnst ég læra mikið í báðum tímum. Glærur eru mjög �ottar og helling af efni sem hægt er að nota í þeim.

Fyrirlestrar spurningarnar eru frábærar

Mjög góður fyrirlesari. Klárlega mikinn áhuga á efninu sem skín í gegn í hnyttnum fyrirlestrum sem tengja oftar en ekki vel við nemendurna. Fræðandi

fyrirlestrar.

vel skipulagt namskeið og �ottar glærur!

Það er mikið af verkefnum svo maður þjálfast vel í efninu. Gott fyrirkomulag að hafa spurningar í fyrirlestrunum því þá man maður mun betur eftir efninu

sem var fjallað um og er líklegri til að geta notað það til að leysa verkefni síðar. Einnig gott að leggja dæmi fyrir í dæmatímunum því þá æ�st maður enn

betur. Ef dæmin væru lögð fyrir dæmatímana sem heimaverkefni hefði maður ekki alltaf tíma til að leysa verkefnin og myndi þar af leiðandi ekki hljóta eins

mikla æ�ngu. Hjálmtýr útskýrir efnið líka vel, tekur mikið af dæmum og tekur vel í spurningar.

Skemmtilegir fyrirlestrar, mjög heppilegt fyrirkomulag, fyrirlestraræ�ngarnar halda manni á tánum og hvetja mann til að fylgjast vel með í fyrirlestrum.

Fyrirlestrarspurningarnar Ákvörðun kennarans að leyfa einungis 1 A4 blað í miðmisserispró�, annað veldur of miklu stressi (manni �nnst að maður verði að

koma með allt í heiminum sem tengist námsefninu á e-n hátt og kennir því svo um ef ekki gekk vel)

Frábær kennari Sniðugt að hafa fyrirlestraæ�ngar Þægilegt að mega hafa glósublað með sér í pró�ð Sanngjörn skiladæmi

Glærur betri en bókin. Kennarinn mjög skemmtilegur og heldur manni áhugasömum.



Mjög vel kennt

hann nær að halda manni vakandi, svona í lang �estum tilfellum

Góðir fyrirlestrar og dæmatímar

Góðir fyrirlestrar og kennarar.

Mér �nnst fyrirlestraræ�ngarnar mjög góðar!! Góðir fyrirlestrar!

Frábær kennari sem kennir af mikilli ástríðu og hefur hlýja nærveru.

Skipulag á námskeið er mjög gott og kennari kemur efninu vel frá sér. Er mjög áhugasamur um námsefnið og er með góðar glósur.

Góðir tímar, vel passað uppá að maður sé að gera verkefni samhliða náminu :)

Kennslan í fyrirlestrunum er til fyrirmyndar og efnið auðskiljanlegt sem kemur fram á glærunum.

Mjög vel gert. Góður kennari og dæmatímakennari. Skemmtilegar fyrirlestraæ�ngar.

Kennarinn er yndislegur! Hann er hlýr og glaðlyndur og lætur manni líða vel í fyrirlestrunum sínum. Ég hef aldrei verið í tölvunarfræði áður og hafði enga

reynslu í forritun, en þetta námskeið gerir þetta mjög aðgengilegt. Það er ekki of mikið vinnuálag, en heldur ekki of lítið. Heimadæmin eru líka mjög

sanngjörn.

Mjög gott að hafa fyrirlestraræ�ngar, gerir það að verkum að maður fylgist betur með.

Kennarinn er skýr og þessi fyrirlestrardæmi eru algjör snilld og halda okkur vakandi í fyrirlestrum.

Góðir fyrirlestrar, nemendur virkir í tímum

Góður og skemmtilegur kennari. Góðir fyrirlestrar og góðar glærur sem þægilegt er að skoða fyrir og eftir tímana. Sniðugt að hafa spurningarnar í

fyrirlestrunum, bæði til að halda manni við efnið og hugsa út í það sem maður var að læra.

Fyrirlestrar góðir, fyrrilestraæ�ngarnar halda manni við efnið og sömuleiðis eru dæmatímarnir góðir og þar eru einnig sett fram dæmatímadæmi sem halda

manni við efnið. Skiladæmin er ágæt.

Fyrirlestraverkefnin eru virkilega góð. Þótt maður nái ekki að svar þeim í sjálfum fyrirlestrinum þá gera þau mann samt að virkum þáttakanda og fær mann til

að hugsa um efnið.

Uppsetning námskeiðisins góð. Fær mann til að hugsa um efni fyrirlesturssins í tímann að gera spurningarnar.

 Hvað telur þú að bæta megi í þessu námskeiði ?

fullkominn eins og hann er ;)

hrein tía.



Heimadæmin eru heldur �ókin, sérstaklegaþegar maður er að læra nýja hluti eins og for og while.

h

Setja fyrirlestrana aðeins tímanlegra inn, svo maður geti prentað út fyrirlesturinn fyrir tímann.

aðeins of mikið efni sem bætist við í hverjum tíma.

rosa mikið efni á skömmum tíma

Ekkert eins og er :)

Fara meira ýtarlega inn í efnið

Skil á rafrænu formi. Við erum komin í 21 öldina, kominn tími til að haga okkur þannig. Ef það er eitthvað vandamál, þá ætti kennarinn að geta tekið sér einn

tíma til að kenna nemendum á skil á t.d. pdf formatti, málið dautt. Hrikalegt að vera að vinna heilu verkefnin í tölvu, og þurfa svo alltaf að prenta þau út og

fara með þau langa leið til að skila þeim inn í hólf þegar maður gæti sparað pappír, bensín, tíma og fyrirhöfn með því að ýta á einn takka. Einnig er ansi brött

kúrva í verkefnum. en þau eru þó að mestu leiti sanngjörn.

mætti vera til �eiri æ�ngadæmi í lettari kanntinum svo að efnið festist meira í sessi

Mér �nnst við meiga koma með aðeins �eiri gögn í miðmisserispró�ð, t.d. heimaverkefnin.

Betri kennsluaðstaða þ.a. hægt sé að nota tölvu í öllum tímum (Háskólabíó býður ekki nógu vel upp á það).

orðaval kennara í heimadæmum er að meira fyrir manni í að fá góðar einkanir, fer að líkjast meira leskilnigskönnun heldur en hæfni til forritunar

Lítið sem ekkert

Er bara rosalega léleg í þessu námsskeiði og �nnst eins og ég geti hvergi fengið hjálp.

Voða fátt, �nnst þetta mjög vel heppnað allt saman.

Mér �nnst þetta fyrirkomulag að reikna æ�ngadæmi í dæmatímum ekki alveg virka nógu vel vegna þess að þá er minni tími fyrir nemendur að fá aðstoð

með heimadæmin frá dæmatímakennurunum. Þessi heimadæmi eru ekki eitthvað sem reddast bara án aðstoðar og því væri betra að hafa meiri tíma til þess

að fá hjálp með þau í dæmatímum.

Mér �nnst verkefnin í dæmatímunum góð! Maður klórar sér í kollinum y�r þeim og mér �nnst þau á fínu er�ðleikastigi. Sum dæmin á skilaverkefnunum eru

roooosalega er�ð! Mér �nnst mjög leiðilegt að við megum bara hafa 1 A4 blað með okkur í miðmisserispró�ð, en ég skal bíða með að kvarta undan því

þangað til pró�ð er búið. Ég vona bara innilega að Hjálmtýr taki mark á því þegar hann semur pró�n að við höfum ekki öll gögn og getum �ett upp í bókinni

og glærunum!

Fyrirlestraræ�ngar þvinga mann til að sitja frímínúturnar

Það er er�tt að leita aðstoðar með skiladæmin, lenti í miklum er�ðleikum með síðustu heimadæmaskil og þá er einhvernvegin engin lausn nema þá kannski

að fá að sjá hjá öðrum sem eru búinr, sem er þó ekki alltaf hægt. Það endaði a.m.k. þannig að ég skilaði ekki skiladæmunum, vegna þess að ég var allveg

föst í 2 dæmum og þá er lítið hægt að gera!



ekkert
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Slides from a talk at a Teaching Symposium for the School of Humanities, May 

24th 2018. 

 

Gives an overview of lecture quizzes and their benefit.  Then there is a lecture 

quiz at the end! 



Fyrirlestraæfingar
Kennsluþing Hugvísindasviðs

Hjálmtýr Hafsteinsson

Tölvunarfræði

24. maí 2018

Helgun í námi og kennsluaðferðir

• Mikið af góðu kennsluefni stendur nemendum til boða 

í dag

• Hvað hafa okkar kennslutímar umfram það?

• Þurfum að nýta okkur að nemendur séu mættir í tíma 

til að auka lærdóm þeirra

– Virkja nemendur!

Áhrifaríkt kennsluráð:

Fyrirlestraæfingar

Hvað eru fyrirlestraæfingar?

• Stuttar æfingar í lok hvers fyrirlesturs

– Létt upprifjun á því efni sem fyrirlesturinn kynnti

• Hlutverk:

– Leyfa nemendum að rifja efnið upp strax

– Brjóta upp fyrirlestraformið

– Kennari sér strax hvort nemendur skilja efnið

– Hvetja nemendur til að mæta í fyrirlestra

Nemendum finnst þeir hafi gagn 

af því að mæta í fyrirlestra

Framkvæmd í Tölvunarfræði 1

• Fyrirlestrar eru 2x40 mín.

– 30 mín. hefðbundinn fyrirlestur

– 10 mín. fyrirlestraæfingar

• Framkvæmd:

– Lausnarblöðum dreift í upphafi

– Nemendur skrifa lausnirnar á þau

– Skila þeim í kassa í lok tíma

– Ekki farið yfir æfingarnar

30 mín
10 

mín
10 

mín

Fyrirlestur Æfingar Frímínútur

30 mín
10 

mín

Aðeins merkt við hvort 

nemandi hafi skilað

Helstu reglur

• Fyrirlestraæfingar í hverjum fyrirlestri
– Samtals 28 æfingar

• Gilda 10% af lokaeinkunn
– Þarf 20 æfingar til að fá 100 stig, 19 gefa 95 stig, ...

– Aðeins til hækkunar (á móti lokaprófi), en ...

– ... gilda þó aðeins ef nemendur ná lokaprófinu

• Ekki farið yfir lausnirnar
– Það má skrifa "hvað sem er"

– Sýnislausnir birtar í lok vikunnar

Nemendur sífellt minntir á 

að æfingarnar eru fyrir þau

Svipað og að fara í 

ræktina og þykjast gera 

æfingarnar!

Kostir / gallar

• Eykur mætingu í fyrirlestra

– Í Tfr.1, haust 2017:

• Meðalmæting var 175, minnsta 113

• Heildarfjöldi í lokaprófi/sjúkraprófi: 255

• Nemendur læra námsefnið betur með upprifjun
– Passa að hafa dæmin mátulega þung

• Kennari sér betur hvaða efni nemendur skilja
– Fæ oft spurningar sem annars hefðu ekki komið

• Styttir tímann sem kennari er að "messa yfir" 

nemendum (jákvætt?)

Meðalmæting:  69%

Minnsta mæting:  44%

Má skoða þessa aðferð sem áfanga 

að vendikennslu (flipped teaching)

Allir fyrirlestrar eru í Panopto.

98 nemendur horfðu á ≥ 5 fyrirlestra

1 2
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Umsagnir nemenda

• Í kennslukönnunum eru mjög margar jákvæðar athugasemdir 

um fyrirlestraæfingarnar

Gott framtak með fyrirlestraræfingarnar, mér 

finnst það virka vel og hvetur mig til umhugsunar.

Tfr. 1a, haust 2012 Algjör snilld að hafa fyrirlestraræfingarnar og 

ég vildi að fleiri áfangar gerðu þetta.

Tfr. 1a, haust 2013
Fyrirlestraræfingarnar halda manni á tánum og 

hvetja mann til að fylgjast vel með í fyrirlestrum.

Tfr. 1a, haust 2014 Mjög góðar fyrirlestraræfingar, þrátt fyrir að 

vera stundum frekar þungar, sem fá mann til 

að læra og muna allt miklu betur! :-)

Tfr. 1, haust 2015
Fyrirlestradæmin eru góður hvati til að mæta í 

fyrirlestrana og lætur mann líka halda vel á 

spöðunum.

Tfr. 1, haust 2016 Fyrirlestraæfingarnar beina athygli okkar að 

mikilvægum atriðum námsefnisins.

Tfr. 1, haust 2017

Hvað segja fræðin?

• Próf ekki aðeins gagnleg til að mæla lærdóm, heldur 

auka þau hann

– Upprifjun (retrieval) festir efni

í minni

– Upprifjun verður að vera virk

– Röng svör í upprifjun gera líka

gagn (ef upprifjunin er gerð af

heilum hug)

– Endurtekinn lestur virkar ekki

(„kannast við, en kunna ekki“)
Úr greininni: Test-Enhanced Learning,

eftir H.L. Roediger og J.D. Karpicke

Fyrirlestraæfing

1. Hversu hátt hlutfall af heildartíma fyrirlestra í 

Tölvunarfræði 1 fer í fyrirlestraæfingarnar?

2. Nefnið tvær aðrar virkar upprifjunaræfingar (retrieval 
practice)

3. Er allt í lagi að nemendur fái 10% af lokaeinkunn fyrir 

að skrifa eitthvað bull á fyrirlestraæfingar?

Aukadæmi: Á nafnið að vera fyrirlestraæfing

eða fyrirlestraræfing?

• Sýni nemendum einkunna-

dreifingu síðasta árs eftir

– fjölda heimadæma

– fjölda dæmatímamætinga

– fjölda fyrirlestraæfinga

• Nemendur taka þá upplýsta 

ákvörðun um hvernig þau 

haga sínu námi

– Þessar kennsluaðferðir virka!

– Mikið um flökkusögur um "Jón 

sem gerði aldrei neitt, en fékk 

samt 10!"

Aukaglæra

7 8

9 10

http://psych.wustl.edu/memory/Roddy%20article%20PDF's/Roediger%20&%20Karpicke%20(2006)_PsychSci.pdf
http://psych.wustl.edu/memory/roediger.html
http://learninglab.psych.purdue.edu/people/karpicke/


Appendix A14 

Slides from a talk at a workshop for PhD students at UI, January 30th 2020. 

 

Gives an overview of lecture quizzes and their benefit.  Then there is a lecture 

quiz at the end! 



Lecture quizzes

The Nuts and Bolts of Active Teaching & 

Learning for PhD Students

Hjálmtýr Hafsteinsson

Computer Science

January 30th 2020

Active teaching methods

• Students today have access to huge amounts of 

teaching material

• How can we do better in the classroom?

– What can we do that Youtube can not do?!

• We have the students there in front of us!

– Let's use that to increase their learning

– Activate the students!

One effective idea:

Lecture quizzes

1

2



What is a lecture quiz?

• Short easy questions at the end of every lecture

– Recall of the new information in the lecture

• Purpose:

– Lets the students review the material right away

– Makes the students participate in the lecture

– Teacher can estimate level of understanding

– Encourages students to attend lectures

Students feel that they benefit 

from attending lectures

Usage in Computer Science 1

• Lectures are 2x40 min

– 30 min normal lecture

– 10 min quiz

• Implementation:

– Solution sheets are distributed
• Or a link to Google Forms

– Students answer the quiz
• and drop the sheets into a box

at the end of the lecture

30 min
10 

min
10 

min

Lecture Quiz Break

30 min
10 

min

3

4



Some details

• Quiz in every lecture
– Total 28 quizzes

• Count 10% of final grade
– Need 20 quizzes to get 100 points, 19 give 95 points, ...

– Only used to raise the final grade, but ...

– ... only count if students passes final exam

• Solutions are not graded
– Can write "what ever"

– Sample solutions published

Students are reminded that 

the quizzes are for them

A bit like going to the gym 

and pretending to do the 

workouts!

Advantages

• Increases lecture attendance
– Around 70% attendance in CS 1 (~300 students)

• Students learn more with retrieval practice
– Have to make sure that questions are the right difficulty

• Teacher sees what material the students struggle with
– Often get questions that I wouldn't have gotten otherwise

• Shortens the time that the teacher plays the "Sage on 

the stage" (positive?)

Can view this method as a 

stepping stone to flipped teaching

5
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What does the science say?

• Exams are not only useful to measure learning, they 

also increase learning

– Retrieval fixes information in

long-term memory

– This has to be an active recall

– Wrong answers also give

benefit (if the recall is honestly

done)

– Repeated reading does not work

(„the illusion of familiarity“)
From the article: Test-Enhanced Learning,

by H.L. Roediger and J.D. Karpicke

Good website: RetrievalPractice.org

Lecture quiz

1. What is the proportion of the total lecture time in CS 1 

that is spent doing the lecture quizzes?

2. Write down two other types of active retrieval 
practices that you know

3. Is it reasonable to give student 10% of their final 

grade for writing some rubbish on ungraded quizzes?
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Appendix A15 

Result of course evaluation for Information Engineering, fall 2020. 

 

Contains comments from students on the benefit of new version of lectures 

quizzes. 



 IÐN302G Upplýsingaverkfræði
 Hjálmtýr Hafsteinsson Kennari

 Haust 2020

.

  Til baka  Skjávænt Hjálmtýr Hafsteinsson   

Gefðu kennara heildareinkunn
Drei�ng einkunna
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Gefðu kennara heildareinkunn
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meðaltal

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið Háskóli Íslands



Meðaltal eftir þáttum

Kennsla Fræðileg hvatning 2 3 4 5
1
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Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið

Kennsla
Upplýsingaverkfræði

Kennarinn er áhugasamur um
kennsluna

Kennarinn notar góð dæmi til þess
að útskýra námsefnið

Kennarinn er skýr og skiljanlegur
þegar hann fjallar um námsefnið

Kennarinn nálgast efnið á
fjölbreyttan hátt

1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5
meðaltal

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið

Fræðileg hvatning
Upplýsingaverkfræði

Kennarinn hvetur nemendur til að
hugsa sjálfstætt

Kennarinn hvetur til fræðilegrar
gagnrýni

Kennarinn hvetur til vísindalegrar
hugsunar

1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5
meðaltal

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið



 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem hefur stuðlað að
lærdómsríku námi

Góðar útskýringar og einföldun á efni þar sem það er brotið niður í litlar einingar áður en efnið er skoðað í heild. Brilliant!

Hjálmtýr er einn af bestu kennurum sem ég hef fengið á skólagöngu minni. Hann notar svo geggjaðar samlíkingar, útskýrir efni á mjög þægilegan máta, hefur

topphúmor og seinast en ekki síst eru verkefnin hans einmitt eins og þau ættu að vera, þau eru ekki of auðveld eða of er�ð, heldur hitta þau akkúrat "the sweet

spot" þannig maður læri mikið á þeim.

Hjálmtýr er bara frábær, með góða fyrirlestra og dæmi svo maður fylgist vel með og lærir sjálfur jafnt og þétt. Gaf manni tíma til að skoða æ�ngadæmi sjálfur í

fyrirlestri og fór svo y�r með manni. Hann á hrós skilið, náði til nemanda og var með sanngjörn skiladæmi.

Hjálmtýr er frábær kennari í alla staði. Frábært að fá hann sem kennara í hluta af námskeiði aftur (var hjá honum í Tölvunarfræði 1). Metnaðarfullur, góð

sýnidæmi, nær áhuga nemenda og sanngjarn.

Þetta voru æðislegar 3 vikur með þér Hjálmtýr, mun búa vel að þessum grunni í SQL sem þú kynntir svona vel fyrir okkur. Gerði svo mikið fyrir mann að hafa

þessar litlu æ�ngar í fyrirlestrunum sem maður gerði jafnóðum meðfram kennslunni og lærði þetta því svo vel

Hjálmtýr náði á þremur vikum að kynna mörg gagnleg undirstöðuatriði fyrir nemendum í SQL- og gagnagrunnsfræðum, líka greinilegt að hann hefur áhuga á því

sem hann kennir og �nnst gaman að kenna það. Litlu æ�ngarnar í fyrirlestrunum voru mjög gagnlegar til að styrkja skilninginn á námsefninu; það er mikilvægt

að öll forritun sé kennd á gagnvirkan hátt, þ.e. með þátttöku nemenda í æ�ngum til viðbótar við fyrirlestra. Skilaverkefnin voru krefjandi og hvöttu til

sjálfstæðrar hugsunar en voru þó ekki óy�rstíganleg og styrktu skilning minn á námsefninu enn frekar. Allt gott um Hjálmtýr og SQL-hluta námskeiðsins að

segja!

 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem þér �nnst
mikilvægt að bæta

Eini gallinn við Hjálmtý er að hann sé ekki að kenna mér í �eiri áföngum:)

Hjálmtýr er besti kennari sem ég hef haft í langan tíma og ég vidi að hann hefði kennt allt námskeiðið. Það væri draumur ef hann myndi kenna þróun

hugbúnaðar A eftir áramót en sá draumur verður víst ekki að veruleika. Í gegnum mína skólagöngu í HÍ hef ég almennt ekki verið mjög sátt með kennsluna, en

Hjálmtýr er einn af þeim bestu. Give this man a raise!!

Þeir þættir námskeiðsins sem þarf að bæta voru ekki í SQL-hlutanum að mínu mati, allt eins og ætti að vera hér!



Appendix A20 

Slides from the first lecture in Computer Science 1 (CS1), fall 2018. 

 

Contains evidence of using the first lecture to explain effective study methods 

and connect them to the course structure. 

The first slide contains advice from a previous student (bottom right). 



Tölvunarfræði 1
Fyrirlestur 1:  Kynning

Hjálmtýr Hafsteinsson

Haust 2018

" Dragist aldrei aftur úr eða missið úr.  Það 

er ekki hægt að koma aftur inn eftir tvær 

vikur og vinna það upp "

Rakel Lind, haust '15

Í þessum fyrirlestri

• Kynning á námskeiðinu

– Fyrirkomulag, námsmat

– Námsefni

– Hvernig best að læra

• Java

– Uppsetning

– Fyrsta forritið

Skipulag námskeiðs

• Fyrirlestrar (tvískiptir)

– Mið. kl. 820-950 í HT-105 og fim. kl. 820-950 í HT-105

– Fös. kl. 1000-1130 í HT-105 og fös. kl. 1140-1310 í HT-105

• Dæmatímar  (hefjast í næstu viku)

– Mætingaskylda 60%

• Vikuleg heimadæmaskil (10 bestu gilda)

• Miðmisserispróf  (laugardaginn 13. okt. kl. 10:00)

• Lokapróf

H-2 í fyrstu vikunni!

Kennslubók

• Introduction to Programming in Java: 

An Interdisciplinary Approach, 2. ed.

– Robert Sedgewick og Kevin Wayne

• Munum aðeins nota kafla 1-3

• Áður hefur verið notuð útgáfa 1:

– Alþjóðaútgáfa, aðeins með kafla 1-3

Þessi útgáfa ætti að 

geta dugað

Nokkrar lífsreglur

• Mikilvægt að byrja strax að læra
– Mjög erfitt að vinna upp tapaðan tíma

• "Takið þátt" í námskeiðunum!
– Gerið dæmin sjálf!

– Ekki standa á "sundlaugarbakkanum"

• Nýtið ykkur aðstoð
– Frá dæmatímakennurum, samnemendum, 

skrifstofu, námsráðgjöf HÍ, ...

Námsmat

10% fyrirlestraæfingar (til hækkunar)

verðið að skila á blaði í tímanum

20% vikuleg heimadæmi
10 bestu gilda

20% miðmisserispróf (13. okt.)

gildir aðeins ef hærra en lokapróf, ekkert upptökupróf

50% lokapróf
verðið að ná 5.0 til að standast námskeiðið

Einkunnir fyrir heimadæmi, æfingar og miðmisseris-

próf gilda aðeins ef þið náið lokaprófinu!
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Úrskráning

• Eftir mitt misserið verða þeir sem ekki uppfylla 

þátttökukröfur sjálfkrafa skráðir úr námskeiðinu

– Þátttökukröfur:

• Skil á a.m.k. tveimur heimadæmum

• Mæting í a.m.k. tvo dæmatíma

• Mögulegt að fá endurskráningu

– Tala við mig!

• Tilgangur:

– Gera nemendalista réttari og veita ykkur aðhald

Hægt að fá undanþágu 

frá þessu vegna 

sérstakra aðstæða

Fyrirlestraæfingar

• Fáið auð spurningablöð í fyrirlestri

• Skrifið svör við spurningum í fyrirlestrinum á 

blöðin  (megið ræða við nágranna)

• Merkið blöðin og skilið í kassa í lok fyrirlestrar

• Þurfið að skila 20 sinnum til að fá fullt (þ.e. 10%)

• Þetta hefur mælst mjög vel fyrir:

– Hjálpar ykkur að ná námsefninu

– Hjálpar okkur að sjá hvort allir séu að skilja

Aðeins fyrir þá sem mæta í fyrirlestra

Heimadæmi

• Skila fyrir kl. 13:00 á föstudögum

– Fáið dæmin á föstudögum (í vikunni áður)

– Skilið PDF skjali í Gradescope (Aðgangskóði: 9G26K4)

• Einkunn byggist á:

– Hvort forritið sé rétt

– Hvort frágangur sé góður (t.d. inndráttur, breytunöfn)

• Samvinna

– Í lagi að ræða um dæmin, en ekki að afrita kóða

Ekki tekið við 

lausnum eftir það!

Dæmin eru til að þjálfa ykkur í að 

skrifa forrit.  Afritun gerir það ekki

Tímadæmi í dæmatímum

• Dæmatímar:

– Farið yfir síðustu heimadæmi

– Leyst einföld tímadæmi

• Fáið ekki að skrá ykkur á mætingalista fyrr en 

þið hafið leyst tímadæmin

– eða a.m.k. gert heiðarlega tilraun!

• Tímadæmin eru oftast einfaldari útgáfur af 

næstu heimadæmum
Gott að nota dæmatímana til að fá 

aðstoð við næstu heimadæmi

Reynsla síðasta vetrar

• Skiptir miklu máli að gera 

heimadæmin og mæta í tíma:

– Skilað ≥ 9 heimadæmum:
• 11% fall og meðaleink. 7.86

– Skilað < 9 heimadæmum:
• 51% fall og meðaleink. 4.65

– Mæting í ≥ 18 fyrirlestra:
• 13% fall og meðaleink. 7.76

– Mæting í < 18 fyrirlestra:
• 27% fall og meðaleink. 6.53

Svipað með mætingu 

í dæmatíma

Hvernig er best að læra?

• Rannsóknir sálfræðinga benda til að 

áhrifaríkasta aðferðin sé:

• Próftaka (þ.e. upprifjun) hægir

á minnistapi

að taka próf!

Þekkingin lekur út, en 

æfingar hægja á lekanum

Mjög gott Coursera námskeið um lærdóm: Learning How to Learn
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Gleymskuferill (forgetting curve)

frá www.learnthat.org

Gleymum 

mestu fyrst

Upprifjun (próf) 

færir gleymsku-

ferilinn til

Okkar upprifjun:
1. Fyrirlestraæfingar

2. Tímadæmi

3. Heimadæmi

4. Miðmisserispróf
5. Lokapróf

Próf auka lærdóm!

Úr greininni "Test-Enhanced Learning"

eftir Roediger og Karpicke

Notkun í námi

• Gera æfingar (heimadæmi, tímadæmi, ...) til að 

festa efnið í minni

• Við lestur:

– Stoppa öðru hverju og rifja upp hvað þið lásuð

– Renna síðan yfir til að sjá hversu vel þið munduð

• Athugið:

– Það skiptir meira máli hversu heiðarlega þið 

reynið við "prófið" en hver útkoman sjálf er

Fyrirlestraræfing

1. Hvað gilda fyrirlestraæfingarnar mikið?

2. Hver er mætingaskyldan í dæmatíma?

3. Hefur þú notað próf sem námsaðferð og þá 

hvernig?

Af hverju Java?

• Mikið notað

– Nær öll Android forritun er í Java

• Til fyrir öll stýrikerfi

– Þarf aðeins Java sýndarvél

• Útfærir mikið af nútíma forritunarhugtökum

• Sjálfvirkar prófanir til að finna villur

• Málfræðin er svipuð C, C++, C#, Objective-C, 

Javascript, ...

Saga Java forritunarmálsins

• Fyrsta útgáfa kom fram 1995

– Vinna byrjaði 1991 hjá Sun Microsystems

– Upphaflega kallað Oak

• En það nafn var þegar skrásett vörumerki!

– Aðalhöfundur var James Gosling

– Upphaflega hannað fyrir gagnvirkt sjónvarp

• Reyndist of flókið fyrir þau tæki

• Í byrjun mest notuð í vöfrum (browsers)

"Write once, run everywhere"
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Java eða forritunarmál X?

• Þurfum að kenna eitthvert forritunarmál

• Java er nútímalegt forritunarmál

– Hefur flesta almenna forritunareiginleika

• Ekkert forritunarmál er fullkomið!

– Mismunandi forritunarmál hafa ólík hlutverk

– Svipað og ólík verkfæri (hamar vs. sög)

• Má deila um hvort Java sé besta forritunarmálið 

til kennslu

Vinsældir forritunarmála

Heimild: http://www.tiobe.com/tiobe-index/

Fjöldi fyrirspurna um forritunarmálin 

í öllum helstu leitarsíðunum

Forritun í Java

• Tvær leiðir sem þið getið notað:

– Nota textaritil, þýða og keyra í skipanalínu

• Hægt að nota:

– Notepad++ [Windows]

– TextWrangler [Mac]

– jEdit [Windows, Mac, Linux]

– Nota þróunarumhverfi

• Bókin vísar á DrJava

– Skrifað í Java, svo það keyrir á öllum stýrikerfum

Fyrir bæði tilfelli eru ítarlegar 

leiðbeiningar á heimasíðu bókarinnar:

http://introcs.cs.princeton.edu/java/home/

Skipanalínuþýðing

• Búa til forrit í textaritli og vista sem HelloWorld.java

• Þýða forritið með því að slá inn skipunina
javac HelloWorld.java

• Keyra forritið með því að slá inn skipunina
java HelloWorld

Ágætt að hafa báða þessa 

glugga opna við forritun

Þýðing í DrJava

• Uppsetningarforrit bókarinnar setur upp DrJava

– Frítt þróunarumhverfi fyrir Java (drjava.sourceforge.net)

• Mjög þægilegt til að byrja með

– Hefur þó ýmsar takmarkanir

• Erfitt að senda inn skipanalínuviðföng (command line 

arguments)

• Aflúsun (debugging) frekar frumstæð

DrJava Þýða forrit Keyra forrit

Úttak úr þýðanda

Flipi sem sýnir 

úttak úr forriti

19 20

21 22

23 24

http://www.tiobe.com/tiobe-index/
https://notepad-plus-plus.org/
http://www.barebones.com/products/textwrangler/
http://www.jedit.org/
http://drjava.sourceforge.net/
http://introcs.cs.princeton.edu/java/home/
http://drjava.sourceforge.net/


Halló Heimur

/*******************************************

* Skrifar "Hello, World"

* Fyrsta Java forrit allra forritara.

*******************************************/

public class HelloWorld {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hello, World");

}

}

Athugasemd (comment) 

sem lýsir forritinu

Inniheldur einn 

klasa (class)

Nafn skrárinnar verður að 

vera nákvæmlega það 

sama og nafn klasans!

HelloWorld.java

Klasinn inniheldur 
eina  main aðferð 

(method)

Ein skipun (statement) í main

aðferðinni, sem skrifar út streng

Fyrirlestraræfing

4. Hvert er þriðja vinsælasta forritunarmálið 

samkvæmt TIOBE?

5. Hvað er rangt við að gefa þessa skipun í 

skipanaglugga:
java HelloWorld.java

6. Af hverju getum við ekki keyrt Java forrit með 

því að smella á þau?

Samantekt

• Í þessum tíma:
– Kynning á námskeiði

– Uppsetning á Java

– Fyrsta forritið

• Í næsta tíma:
– Meira um forritunarmál

– Java forrit

– Breytur

Kafli  1.1

Kaflar  1.1 - 1.2

25 26

27



Appendix A21 

Result of course evaluation for Computer Systems, fall 2020. 

 

Contains comments from students on benefits of covering study methods in 

class. 



 TÖL309G Tölvutækni og forritun
 Hjálmtýr Hafsteinsson Umsjónarkennari

 Haust 2020

.

  Til baka  Skjávænt Hjálmtýr Hafsteinsson   

Gefðu kennara heildareinkunn
Drei�ng einkunna
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Hjálmtýr Hafsteinsson

Gefðu kennara heildareinkunn

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
meðaltal

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið Háskóli Íslands



Meðaltal eftir þáttum

Kennsla Fræðileg hvatning 2 3 4 5
1

2

3

4

5
m
eð
al
ta
l

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið

Kennsla
Tölvutækni og forritun

Kennarinn er áhugasamur um
kennsluna

Kennarinn notar góð dæmi til þess
að útskýra námsefnið

Kennarinn er skýr og skiljanlegur
þegar hann fjallar um námsefnið

Kennarinn nálgast efnið á
fjölbreyttan hátt

1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5
meðaltal

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið

Fræðileg hvatning
Tölvutækni og forritun

Kennarinn hvetur nemendur til að
hugsa sjálfstætt

Kennarinn hvetur til fræðilegrar
gagnrýni

Kennarinn hvetur til vísindalegrar
hugsunar

1 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5
meðaltal

Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið



 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem hefur stuðlað að
lærdómsríku námi

Skrifaði þetta í miðmisseriskönnunni, ekkert breyst síðan þá: Gríðarlega gott skipulag. Öllum spurningum er svarað �jótlega. Y�rferð verkefna er mjög hröð.

Glærur til fyrirmynda. Upptökurnar frábærar. Fyrirkomulag með námsmatið er mjög sniðugt. 10/10. Myndi líka bæta því að tvö stóru verkefnin voru mjög

hjálpleg við að læra betur efnið.

Ég er alltaf glöð að vera í áföngum hjá Hjálmtý. Skipulagið er alltaf svipað þannig að ég veit við hverju ég má búast.

Æðislegur kennari sem hefur augljóslega mikinn áhuga á því sem hann kennir og bara að kenna. Námsefni er vel skipulagt, Canvas mjög vel skipulagt.

The assignments contain too much text, as a non-native it is really di�cult and even discouraging. Would be nicer to have either shorter assignment or English

translation.

Hjálmtýr bregst ekki

Mjög góðir fyrirlestrar sem hjálpa mikið við að auka skilning á efninu. Heimadæmi og verkefni eru mjög gagnleg og skemmtilegt að leysa þau, þótt að þau séu

krefjandi. Frábært hve �jótur Hjálmtýr er að svara spurningum frá nemendum á piazza.

Hjálmtýr hefur tekist einstaklega vel að tækla þessar skrítnu aðstæður og nær að hafa fyrirlestrana fjölbreytta og skemmtilega þrátt fyrir að vera einn inná

skrifstofu að tala við hafsjó af svörtum, hljóðlausum skjáum. Hann er skýr, glærurnar eru ekki beint uppúr bókinni sem er mikill plús og fyrirlestraræ�ngarnar

eru frábærar til þess að rifja upp efni síðasta fyrirlesturs.

Þessi áfangi er frábær. Efnið er þungt en kennarinn kemur því svo vel og skiljanlega frá sér. Frábær dæmi og góð sanngjörn verkefni. Hjálmtýr er til fyrirmyndar í

kennslu. Getur hann ekki bara kennt alla áfangana?

Áfangarnir hjá Hjálmtý eru alltaf mjög vel skipulagðir og til fyrirmyndar. Kann einnig vel að meta hvernig hann tekur fyrir lærdómsaðferðir fyrir nemendur og

hugsar um hvernig er best að kenna efnið.

Hjálmtýr er frábær! Þetta námskeið hefur verið virkilega skemmtilegt, og ekki endilega út af námsefninu heldur útaf því hvernig Hjálmtýr kennir það. Verkefnin

eru hæ�lega er�ð. Þau eru ekki þannig að maður fyllist vonleysis strax eins og í sumum námskeiðum, en heldur ekki þannig að þau séu ekkert mál. Þau eru

krefjandi og skemmtileg og láta manni virkilega líða eins og maður sé að læra eitthvað. Fyrirlestrarnir eru skýrir og auðvelt að fylgjast með. Frábært að hafa

fyrirlestraræ�ngarnar til að rifja upp eftir hvern fyrirlestur. Mér líður vel með lokapró�ð og ég mun ekki þurfa að "læra" fyrir það, heldur bara rifja upp efnið. Þetta

námskeið og Hjálmtýr fá 10/10 !!

Aðrir kennarar hafa ákveðið að gera pró�ð er�ðara eða gefa okkur minni tíma til að gera það til að vinna á móti því að við gætum svindlað en það er ekki

sanngjarnt að pró�ð er er�ðara bara út af því að það er faraldur í gangi. Mér �nnst þín aðferð gegn þessu vera best. Fólk sem svindlar tapar það mikilvægasta

sem nemandi hefur og það er metnaður. Heiðursy�rlýsingin hljómar eins og ö�ugt tól til að fá nemendur til að fatta það. Eins og þú sagðir líka þá tapar maður

of mikinn tíma ef maður þarf að læra hlutina í pró�nu. Skilningur á þessu er í sjálfu sér stór plús frá mér. Hvernig þú talar um verkefnin og áfangan í heildina er

mjög hughreystandi.Þú hljómar eins og þú hefur mikinn metnað og virkilega vilt að við komumst í gegnum þetta. Þú trúir á okkur! Þú notar klassísku

uppsetninguna á glærum eins og Ebba notar sem mér líkar mjög vel við. Þú ert mjög gjafmildur í einkunargjöf en bendir samt á villurnar sem maður gerir. Takk

fyrir námskeiðið!

Frábær kennari í alla staði, er mjög annt um nemendur sína og hefur gríðarlegan skilning á efninu, getur svarað öllum spurningum og með góðri útskýringu.

Alltaf allt frábært hjá Hjálmtý!

 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem þér �nnst
mikilvægt að bæta



Mjög smávægilegt en það er væri fínt að geta séð svarið manns úr fyrirlestraræ�ngum í Canvas. Líka veit ekki hvort það sé búið að breyta því en þetta

námskeið var ekki á mínum lista, er á tölvunarfræði reiknifræði kjörsviði.

Mjög þungur áfangi, of mikið álag, rosalega mikið "broad" efni sem mætti alveg gera aðeins þrengra. Ég alveg datt út seinustu vikurnar, bara meikaði ekki

meira.

Gjörsamlega ekki neitt!

Fyrirlesturinn með �eytitölurnar var pínu ruglandi fyrir mig. Ég hefði viljað að listinn hefði haldið áfram þar til E breytist frá -6 til -5 og svo gera stökkið að 0

punktinum. Það að ég lærði Java í tölvunarfræði 2 en ekki C eins og aðrir gerðu var böggandi í forritunarverkefnunum. Ég skil að það er lítið hægt að gera í því

en ég vildi benda á það.



Appendix A22 

First homework in Algorithms, spring 2020. 

 

Evidence of more detailed look at pedagogy in higher level courses. 

In the first two problems the students have to read research articles on 

pedagogy and summarize (prob. 1) or explain results (prob. 2). 



4/11/2021 Greininga reiknirita, dæmi 1

https://notendur.hi.is/~hh/kennsla/grr/hdaemi01.html 1/1

Greining reiknirita 

Heimadæmi 1
Þar sem ekki hefur verið farið yfir mikið námefni hingað til, þá verða þessi heimadæmi aðeins frábrugðin seinni
dæmum. Þetta verða líklega léttustu dæmin í námskeiðinu, svo þið ættuð endilega að reyna við þau!

Heimadæmin eru til þess að þjálfa ykkur í efninu - nýtið þau vel! Einkunn fyrir þau mun ekki lækka
lokaeinkunn, þannig að þið fáið meira út úr því að reyna við dæmin sjálf en að fá aðstoð frá Hr. Google.

1. Lesið þessa grein úr tímaritinu Science. Segið frá meginniðurstöðum hennar í örfáum orðum.

2. Þessi grein fjallar um notkun á virkri (active) kennsluaðferð við eðlisfræðikennslu í Harvard háskóla.
Lesið a.m.k. inngang greinarinnar og síðan Myndir 1 og 2 (Fig. 1. og Fig. 2.). Skrifið nokkrar setningar
þar sem þið reynið að útskýra af hverju fyrstu tvær súlurnar í myndunum eru svona ólíkar hinum súlunum.

3. Skrifið reikniritið fyrir Bændamargföldunina (peasant multiplication) fram sem endurkvæmt forrit í
forritunarmáli að eigin vali (Java, Python, C++, ...).

4. Reiknið margfeldi talnanna 4326 og 642 með grindarreikniritinu (lattice multiplication). Sýnið töfluna
sem verður til við útreikninginn (svipuð og taflan hægra megin á Mynd 0.1 á bls. 5 í kennslubókinni).

5. Dæmi 3 á bls. 18 í kafla 0 í kennslubókinni.

Skilið PDF-skjali með lausnum ykkar á þessum dæmum fyrir kl. 23:59 föstudaginn 17. janúar í
Gradescope.com (leiðbeiningar). Aðgangskóði (Entry Code) námskeiðsins er 9ZGB88. Þegar þið skráið
ykkur inn í fyrsta sinn inn í Gradescope þá er mikilvægt að þið notið HÍ póstfangið sem tölvupóstfang, því
við notum það til að auðkenna ykkur ("Student Id" skiptir ekki máli). Munið eftir að gefa upp á hvaða
blaðsíðum svör við einstökum dæmum eru.

hh (hja) hi.is, 10. janúar, 2020.

https://notendur.hi.is/~hh/kennsla/grr/Science-Nov2016%20-%20Retrieval%20practice%20protects%20memory%20against%20acute%20stress.pdf
https://notendur.hi.is/~hh/kennsla/grr/Actual%20learning%20vs%20feeling%20of%20learning.pdf
http://jeffe.cs.illinois.edu/teaching/algorithms/book/00-intro.pdf
https://gradescope.com/courses/78343
https://notendur.hi.is/~hh/kennsla/grr/gradescope_tips.pdf
mailto:hh%20(hja)%20hi.is


Appendix A30 

Course projects in Discrete Math, fall 2004. 

 

Evidence of interesting and fun projects in a first year course.  Contains three 

different types of projects for students to choose from. 



Stærðfræðimynstur í tölvunarfræði 

Weekly note 8
This week we will continue with counting and now cover combinations from section 4.3. We will also look at
binomial coefficients from section 4.4. Finally we briefly see some probability from section 5.1.

Next week we will start with relations in Chapter 7. We skip all of Chapter 6.

This week you do not have to hand in any homework, but you work on some interesting projects. You do not
have to hand in these projects, but we will evaluate the projects that are turned in and select the 3-4 best ones.
The students whose projects get selected will get as a prize the grade 10 for all older homework (i.e. homework
1 thru 7).

Below are the projects. Pick one of them to do and present your solution in such a way the we can put your
solution on the Web page of the course in case it is selected. You can for instance hand it in as a Word document
or as a interactive Web page.

Mersenne primes
Mersenne primes are prime numbers of a particular kind. Write a paper on these interesting numbers.

What is the theory behind these numbers and why are they so well known?
What is the latest in the search for them?
Describe the GIMPS project.

RSA
The RSA public key cryptography method is based on the difficulty of factoring integers. Here you get a
public key (n, e) with some message that has been coded with it. You are to find the original message by
first finding the private key (n, d) from the public one and use it to decode the message.

 The key that you get is (7871721826396213202745380411558689604542456485551, 65537). Here n is
the 164-bit number and e is 65537. Since n is 164 bits (i.e. 21 byte) then we can code 20 characters in one
number that is lower than n if we concatenate the ASCII codes of the characters. The message that you are
to try to find is coded with three 160-bit numbers. Thus, it is between 41 and 60 characters in length. The
numbers are

 

1770764109933356436045574243076338449129939081538 or (01 362B CF13 A9EE 3C4B 89D4
9AA7 9BA1 A809 8E1F 1942)16
1552419829592971356251910039654627979636161717979 or (01 0FEC E9A9 7A43 5930 6FB2
6C02 B29F B6DA 3571 26DB)16
2479127982164331212192694710778221706784797386498 or (01 B23F F188 FFC3 109F 477A
523D 3FBB 80F3 03CC 6702)16

So that you will know if you are on the right track the message starts with: "Það...". Thus the first three
letters are 'Þ' (222), 'a' (97) and 'ð' (240). Hand in a description of the method that you used to crack the
method, with the solution. 
For those that want something more challenging you can try to crack a 296-bit key.

 
Fox hunting

http://mathworld.wolfram.com/MersennePrime.html
http://www.mersenne.org/
https://notendur.hi.is/hh/kennsla/sit/h04/rsa296en.html


The game Fox hunting is played on a chess board and uses only the black squares. There are four dogs that
start at the top of the board (on squares B8, D8, F8 and H8), but there is only one fox that starts at the
bottom of the board on square E1. In each round one dog can move diagonally (i.e. to the next black
square) and the fox can also move one square. The dogs can only go forward, down the boade, but the fox
can also go backward. The goal of the dogs is to trap the fox, but the fox tries to go past the dogs. Note
that both the dogs and the fox only travel on the black squares. The white squares of the chess board are
not used at all in this game. You are to analyse the game and write a report on what you find out.

Try to calculate the number of possible positions that can come up in this game.
Is there a strategy for either party (i.e. the dogs or the fox) that guarantees victory?
What does a game tree for this game look like (consider the first few levels)?

The deadline for turing in the projects in to noon on monday October 25st and you are to turn them in to me.
You can choose whether to send them in email or put them in my box in VR-II.

In the sections next week (Oct. 26.-26.) you are to try to solve selected problems from material covered so far in
the course. The teachers will go between students and help out, but will not teach in the normal way. You do not
have to show up for these sections, but it is important for those who have missed out on some material or want to
see where they stand to take this opportunity

The problems to be solved in next weeks sections will be give out later.

hh (hja) hi.is, 18. október, 2004.

http://en.wikipedia.org/wiki/Game_tree
mailto:hh%20(hja)%20hi.is
mailto:hh%20(hja)%20hi.is


Appendix A31 

Course projects in Discrete Math, fall 2003. 

 

Evidence of interesting and fun projects in a first year course.  Contains three 

different types of projects for students to choose from. 



Stærðfræðimynstur í tölvunarfræði 

Weekly note 9
This week we will start on chapter 7 on relations. We will cover different properties of relations and how they
are used in Computer Science.

This week you do not have to hand in any homework, but you work on some simple projects. You do not have to
hand in these projects, but we will evaluate the projects that are turned in and select the 3-4 most interesting
ones. The students whose projects get selected will get as a prize the grade 10 for all older homework (i.e.
homework 1 thru 8).

Below are the projects. Pick one of them to do and present your solution in such a way the we can put your
solution on the Web page of the course in case it is selected. You can for instance hand it in as a Word document
or as a interactive Web page.

Russell's paradox
Russell's paradox involves sets that are not members of themselves. It came forward in 1901 and and had
considerable effect on set theory.

Explain the paradox, its history, and why it had so much effect of mathematics.
Explain how mathematicians solved the problems within set theory that the paradox highligted.
Mention some other paradoxes that had similar effects on mathematics.

The Linear Congruential Method
One way to generate random numbers is to use the linear congruential method (LCM), which is shown on
page 164 of the textbook. It uses the formula xn+1 = (a*xn + c) mod m.

Describe the method in more detail, its history, advantages, and disadvantages.
When m = 2k then the lowest order i bits in the random numbers have a period that is ≤ 2i, for i = 1,
2, ..., k. Explain the problem in more detail and show an example of itwith m = 210 and i = 1 on one
hand, and i = 4 on the other.
Compare the two random number generators i) xn+1 = (4371*xn + 1237) mod 65533 and ii) the
random number generator in Random class in Java. Compare them in at least two ways:

Draw an image with random points by generating two random numbers between 0 and 99 (or
999) and using them as x and y coordinates in the image. Compare the images, based on
whether the area is filled up evenly, or if there are any gaps.
Frequency exam. Scale the random numbers down to 0 to 99 (for example) and count the
number of random numbers in each value. A statistical exam can then be performed on the
outcome, but here we will just check if there is something obviously unusual in the frequecy.

Lotto
Lotto has some interesting properties that can be explored further.

There has been a suggestion to use two bonus numbers in Lotto 5/38. Calculate the odds of getting 4
correct and one of the bonus numbers.
Assume that the probability of the first prize in Lotto being awarded is 1-exp(-f*p), where f is the
number of sold rows and p is the probability that a row wins the first prize. Prepare a formula to
change the total number of possible numbers (e.g. 38 in Lotto 5/38), depending on the number of

http://plato.stanford.edu/archives/win1997/entries/russell-paradox/
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/util/Random.html


sold rows last week, such that the probability of the first prize being awarded is a close as possible
to 33%. Is there any reason to also change the number of chosen numbers (e.g. 5 in Lotto 5/38)?
Normally the winning odds in Lotto are not very good, since only 45% of the income is spent on
prizes. On the other hand, if no one gets the first prize one week, it is rolled over to the next week
and increases the total amount of prized that week. Thus the total prizes in a multiple Lotto week
can be more than the ticket sales that week. A clever Lotto gambler only buys tickets in a multiple
Lotto week. Calculate how often the first prize has to roll over for it to be advantageous to buy a
Lotto ticket. Make the assumptions (ticket sales, etc.) that you have to do in order to solve this.

The deadline for turing in the projects in to noon on monday October 27st and you are to turn them in to me.
You can choose whether to send them in email or put them in my box in VR-II.

In the sections next week (Oct. 28.-29.) you are to try to solve selected problems from material covered so far in
the course. The teachers will go between students and help out, but will not teach in the normal way. You do not
have to show up for these sections, but it is important for those who have missed out on some material or want to
see where they stand to take this opportunity

The problems to be solved in next weeks sections will be give out later.

hh (hja) hi.is, 20. október, 2003.

http://open.lotto.is/page_34.html
mailto:hh%20(hja)%20hi.is
mailto:hh%20(hja)%20hi.is


Appendix A32 

Course projects in Algorithms, spring 2019. 

 

Evidence of interesting and fun projects in a higher level course.  Contains two 

different types of projects for students to choose from. 



TÖL403G Greining reiknirita 

Verkefni 2

Þetta seinna skilaverkefni námskeiðsins inniheldur tvö verkefni og þið megið ráða hvort þeirra þið leysið. Annað
er forritunarverkefni, en hitt krefst engrar forritunar. Þetta skilaverkefni er einstaklingsverkefni.

A. Í þessu verkefni eigið þið að skrifa forrit til að bera saman þrjár gagnagrindur til að útfæra lyklasafn
(dictionary). gagnagrindurnar eru:

a. Venjulegt tvíleitartré: Lögun þess fer eftir innsetningaröð lyklanna
b. Treap: Sjá kafla 3.1 í DC 3
c. Skip list: Sjá kafla 3.2 í DC 3

Þið ráðið hvaða forritunarmál þið notið, en skrifið forritin fyrir gagnagrindurnar sem mest sjálf, þið fáið
mest út úr því. Síðan getið þið notað önnur forrit, t.d. Excel, til að sýna niðurstöðurnar úr
tímamælingunum í línuritum.

Þið eigið að búa til gagnagrindurnar með n lyklum og framkvæma svo m leitanir í þeim, með m > n.
Lyklagildin sjálf skipta ekki miklu máli, þannig að þið ættuð að notað gildin 1, 3, 5, ..., 2n-1 sem
lykilgildi.

Innsetningaröð lyklanna getur skipt miklu máli (sérstaklega fyrir venjulegt tvíleitartré), svo hér skuluð þið
bera saman tvær innsetningaraðanir: i) lyklarnir eru í slembiröð, þannig að þið stokkið (shuffle) lyklana
áður en þeir eru settir inn í gagnagrindurnar og ii) lyklarnir eru "næstum því" raðaðir í hækkandi röð,
þannig að þið byjið með lyklana í hækkandi röð og ruglið svo röðinni á 10% lyklanna (þ.e. gerið n/10
sinnum: velja tvö sæti af handahófi og víxla á stökum þeirra). Þið skuluð tímamæla smíði
gagnagrindarinnar og innsetningu á n lyklum.

Það verða svo tvær gerðir leitana: i) Allir lyklar jafnlíklegir og aðeins leitað að lyklum sem eru í
gagnagrindunum (þ.e. oddatölugildum) og ii) Allir lyklar jafnlíklegir, en helmingur leitana eru að gildum
sem eru ekki í gagnagrindinni (þ.e. leitað að öllum gildum frá 0 til 2n).

Verkefnið felst sem sagt í því að útfæra þrjár gagnagrindur til að geyma lykla og leita að þeim, og bera
saman hraðann á þeim. Tímamælingarnar eru í tvennu lagi: a) uppsetning á gagnagrind með n lyklum og
b) m leitanir í gagnagrindinni. Það eru tvær ólíkar innsetningaraðanir í a-lið og í b-lið verða möguleikarnir
fjórir:

Slembin innsetning, aðeins leitað að lyklum í gagnagrindinni
Slembin innsetning, helmingur leitana árangurslaus
Næstum því röðuð innsetning, aðeins leitað að lyklum í gagnagrindinni
Næstum því röðuð innsetning, helmingur leitana árangurslaus

Fjöldi staka (n) ætti að á bilinu 500 til 5000. Fjöldi leitana (m) ætti að vera mun hærri, t.d. í kringum
100.000 eða jafnvel hærri til að fá marktæka tímamælingu. Athugið að tímamæla aðeins aðgerðir á
gagnagrindurnar sjálfar, ekki smíði gagnanna. Búið til línurit með 3-4 hækkandi gildum á n (eða m), sem
sýnir eina línu fyrir keyrslutíma hverar gagnagrindar (þ.e. þrjár línur). Sýnið niðurstöðurnar líka í töflu
með tímanum fyrir hvert n/m og hvert reiknirit. Þið þurfið að gera þetta annars vegar fyrir uppsetningu
gagnagrindarinnar með n lyklum og hins vegar fyrir m leitanir í henni.

Skrifið stutta skýrslu um þessar mælingar ykkar þar sem þið lýsið stuttlega aðferðunum, fjallið aðeins um
tímann hver aðferð tekur og gæði niðurstaðanna. Látið viðeigandi kóða fylgja með.

http://jeffe.cs.illinois.edu/teaching/algorithms/notes/03-treaps.pdf
http://jeffe.cs.illinois.edu/teaching/algorithms/notes/03-treaps.pdf


B. Frá útgáfu 7.0 af Java hafa verið notuð tvö ólík röðunarreiknirit við að útfæra aðferðina sort í Arrays
klasanum. Þetta er annars vegar Tveggja-vendistaka Quicksort (Dual-pivot Quicksort), sem er notað til að
raða fylkjum með grunntögum (char, int, double, ...) (sjá lýsingu í JDK 10). Hitt reikniritið er Timsort,
sem er notað til að raða fylkjum af hlutum (sjá lýsingu í JDK 10).

Í þessu verkefni eigið þið að kynna ykkur þessar tvær aðferðir, eiginleika þeirra, kosti og galla. Þið eigið
síðan að skrifa kynningu á þeim, þar sem aðferðunum er lýst og þær bornar saman við grunnaðferðirnar
sem þær byggja á (Quicksort og Mergesort). Reynið líka að svara þeirri spurningu hvers vegna Java hefur
mismunandi röðunaraðferðir fyrir grunntög annars vegar og fyrir hluti hins vegar.

Kynningin ykkar ætti að vera 6-10 síður og vera læsileg fyrir tölvunarfræðinga sem eitthvað vit hafa á
röðunaraðferðum. Munið að tiltaka allar heimildir sem þið notið og reynið sem mest að nota ykkar eigin
orð í kynningunni.

Skilið PDF-skjali með lausn ykkar á þessu verkefni fyrir kl. 23:59 föstudaginn 22. mars í
Gradescope.com.

hh (hja) hi.is, 8. mars, 2019.

https://web.archive.org/web/20151002230717/http://iaroslavski.narod.ru/quicksort/DualPivotQuicksort.pdf
https://docs.oracle.com/javase/10/docs/api/java/util/Arrays.html#sort(int%5B%5D)
https://en.wikipedia.org/wiki/Timsort
https://docs.oracle.com/javase/10/docs/api/java/util/Arrays.html#sort(java.lang.Object%5B%5D)
https://gradescope.com/courses/13739
mailto:hh%20(hja)%20hi.is


Appendix A33 

Course projects in Algorithms, spring 2020. 

 

Evidence of interesting and fun projects in a higher level course.  Contains two 

different types of projects for students to choose from. 



TÖL403G Greining reiknirita 

Verkefni 2

Þetta seinna skilaverkefni námskeiðsins inniheldur tvö verkefni og þið megið ráða hvort þeirra þið leysið. Annað
er forritunarverkefni, en hitt krefst engrar forritunar. Þetta skilaverkefni er einstaklingsverkefni.

A. Þetta verkefni gengur út á að skrifa forrit sem spilar einfaldaða útgáfu af Herskipaleiknum (e. Battleship).
Leikurinn er spilaður á 10x10 grind. Leikmaður A byrjar á því að setja á borðið þrjú herskip á
handhófsstað. Hvert herskip samanstendur af 5 samliggjandi hólfum, sem verða að vera lárétt eða lóðrétt.
Keppandi B veit ekki hvar herskipin eru, en markmið hans er að sökkva þeim með því að senda sprengjur í
hólfin í 10x10 grindinni. Í hvert sinn sem B sendir sprengju í tiltekið hólf lætur A hann vita hvort
sprengjan lenti á skipi eða í sjónum. Leikmaður B reynir að sökkva skipunum með sem fæstum
sprengjum.

Forritið ykkar samanstendur af tveimur hlutum: Fyrri hlutinn (leikmaður A) setur herskipin þrjú á
handahófsstaði í grindinni. Hann þarf að passa að herskipin skarist ekki og að þau standi ekki útaf
grindinni. Seinni hlutin (leikmaður B) reynir að sökkva skipunum í sem fæstum sprengjum. Þið eigið að
þróa aðferð (reiknirit), sem lágmarkar fjölda sprengja sem B þarf að nota til að sökkva öllum skipunum.
Reynið að nota aðferðir sem farið hefur verið yfir í námskeiðinu, svo sem Deila-og-Drottna og
helmingunarleit, til að ákveða hvar ætti að senda næstu sprengju. Það þarf augljóslega aldrei fleiri en 100
sprengjur til að sökkva öllum skipunum, en það á að vera hægt að gera mun betur en það að meðaltali.

Þið eigið að bera útkomu forrits ykkar saman við tvær "heimskari" aðferðir:

i. Senda sprengjur á handahófsstaði í grindinni og hætta ekki fyrr en allir hlutar herskipanna hafa verið
sprengdir.

ii. Senda sprengjur á handahófsstaði í grindinni, en um leið og það verður sprenging þá leita á
skynsamlegri hátt að restinni af skipinu (þ.e. prófa út eftir línu eða dálki) og klára að sökkva því.

Hermið forritið ykkar í nokkur (10-20) skipti og berið meðalfjölda sprengja sem ykkar aðferð notar saman
við fjöldann sem aðferðirnar að ofan nota.

Skilið stuttri skýrslu sem a) lýsir hvernig þið setjið herskipin á handahófsstaði, b) útskýrir aðferðina til að
lágmarka fjölda sprengja og c) niðurstöður ásamt forritinu sjálfu. 

B. Bloom sía (Bloom filter) er líkindafræðileg gagnagrind sem upphaflega var sett fram af Burton Bloom árið
1970, en hefur náð nokkum miklum vinsældum á síðustu 10-20 árum. Gagnagrindin er notuð til að athuga
hvort stök séu í mengi eða ekki. Hún hefur aðgerð til að setja stak í mengið og aðgerð til að athuga hvort
tiltekið stak sé í menginu. Hún er líkindafræðileg að því leyti að ef gagnagrindin segir að stak x sé ekki í
menginu þá er það rétt svar, en hins vegar ef hún segir að stakið x sé í menginu þá eru líkur á því að það
svar sé rangt (false positive). Helsti kosturinn við Bloom síur er að þær eru mjög hraðvirkar og taka frekar
lítið minnispláss. Þær ráða því við mikið gagnamagn, sem er mikill kostur í dag.

Í þessu verkefni eigið þið að kynna ykkur þessa áhugaverðu gagnagrind og skrifa stutta ritgerð um hana.
Ritgerðin þarf að innihalda:

Lýsingu á Bloom síum, hvernig þær virka og helstu kostum og göllum þeirra.
Lýsingu á að minnsta kosti tveimur notkunardæmum á Bloom síum (sjá t.d. Wikipedia síðu). Þið
eigið að lýsa bakgrunn hvers notkunardæmis og hvernig Bloom síur nýtast þar til að auka hraða eða

http://en.wikipedia.org/wiki/Battleship_%28game%29
https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom_filter
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.20.2080
https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom_filter#Examples


bæta afköst.
Lýsingu á að minnsta kosti einni útvíkkun á Bloom síum, þ.e. gagnagrind sem byggir á sömu
hugmynd og Bloom sía, en hefur fleiri notkunarmöguleika.

Ritgerðin ykkar ætti að vera 6-10 síður og vera læsileg fyrir tölvunarfræðinga sem eitthvað vit hafa á
gagnagrindum. Notið endilega myndir til að útskýra mál ykkar, en munið að tiltaka allar heimildir sem þið
notið og reynið sem mest að nota ykkar eigin orð í lýsingunum.

Skilið PDF-skjali með lausn ykkar á þessu verkefni fyrir kl. 23:59 laugardaginn 28. mars í
Gradescope.com.

hh (hja) hi.is, 13. mars, 2020.

https://gradescope.com/courses/78343
mailto:hh%20(hja)%20hi.is


Appendix A34 

Result of course evaluation in Algorithms, spring 2019. 

 

Contains comments on the benefit of having interesting projects in the course. 
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Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið

Kennsla
Greining reiknirita

Kennarinn er áhugasamur um
kennsluna

Kennarinn notar góð dæmi til þess
að útskýra námsefnið

Kennarinn er skýr og skiljanlegur
þegar hann fjallar um námsefnið
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Fræðileg hvatning
Greining reiknirita
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hugsa sjálfstætt
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Hjálmtýr Hafsteinsson Iðnaðarverkfræði-, vélaverkfræði- og tölvunarfræðideild Verkfræði- og náttúruvísindasvið



 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem hefur stuðlað að
lærdómsríku námi

Fyrirlestraæ�ngar góðar og verkefni og heimadæmi skemmtileg.

Skemmtilegir fyrirlestrar, kom á óvart að efnið varð áhugaverðara þegar ég hlustaði og glósaði í fyrirlestrum. Gott að hafa heimadæmi/verkefni/mætingu

einunigs til upphækkunar

Wonderful teacher that you can tell cares about what he's teaching and helps encourage students to take steps to review and understand material.

Hjálmtýr er rosalega �inkur að útskýra �ókna hluti á skiljanlegan hátt. Tímarnir og verkefnin voru áhugaverð, var meira að segja oft spennt að fá að vinna viss

verkefnin t.d. að greina sort reikniritin, það var smá eins og að leysa ráðgátu. Það er ekki oft sem ég verð virkilega spennt að mæta í tíma en þetta var með

skemmtilegustu námskeiðum sem ég hef tekið í þessari deild.

Það kemur engum á óvart að kennslan í þessu námskeiði ha� verið frábær, enda er Hjálmtýr einn allra besti kennari sem ég haft. Hjálmtýr sýnir sjálfur mikinn

áhuga og virðist hafa gaman af kennslunni, sem er afar hvetjandi fyrir nemendur. Fyrirlestrarnir voru vel skipulagði, skemmtilegir og létt y�r salnum.

Fyrirlestraræ�ngarnar eru frábærar og þær gera mjög mikið fyrir mann. Heimadæmin eru er�ð og krefjandi og fer mikill tími í að melta dæmin. Það er hinsvegar

alls ekki neikvætt enda ættu þau að vera krefjandi. Þau eru í miklu samræmi við kröfur námskeiðins og efni hverrar viku. Ég vil líka hrósa sérstaklega hvernig

Hjálmtýr brásta við þegar fyrirlestrar féllu niður. Á meðan �estir kennarar hefðu bara látið það hafa það þá tók Hjálmtýr upp stuttan en mjög skýran fyrirlestur

um efni vikunnar sem sýnir hvað hann hefur mikinn metnað fyrir kennslunni. Einnig vil ég hrósa fyrir því hversu virkur Hjálmtýr hefur verið inn á Piazza.

Venjulega býst maður við því að það taki nokkra klukkutíma eða jafnvel daga til að fá svör, en Hjálmtýr var alltaf afar �jótur að svara. Hann sinnti þessu

hlutverki mun betur en hægt er að gera kröfu til. Mér �nnst �ott að verkefnin skuli bara gilda til hækkunnar en það hvetur mann til að reyna við það sjálfur og

vera ekki hræddur við að gera mistök, maður lærir langmest af því.

Hjálmtýr er frábær kennari og vekur áhuga nemenda á námsefninu.

Almennt góðar útskýringar og góðir fyrirlestrar.

Besti kennari sem ég hef haft. Algjör snillingur. Keep it up my man! E.s. leifðu verkefnunum að gilda meira og lokapró�nu að gilda minna.

Allt í fari Hjálmtýrs og bara hvernig námskeiðið er gert er algjör bestun á þessari endurgjöf. Greinilega markmiðið að fá 10 miðað við matsker�ð, spurning hvort

matsker�nu y�rsjáist eitthvað?

Metnaðarfyllsti kennari IVT-deildar. Á mikið hrós skilið. #fálkaorðahandaHjálmtý

Frábær kennari og fyrirlesari í alla staði, átt mikið hrós skilið. Þó urðu heimadæmin ekki eins áhugaverð í síðari hluta misseris

Fyrirlestraæ�ngar virka vel á mig. Kennari er hress og gerir námsefnið áhugavert.

5 stjörnu kennari

Tímaæ�ngarnar góðar til að draga fram aðalatriði í hverjum fyrirlestri

Frábært og �ott, skemmtileg nálgun á námsefni.

 Ábendingar um það í fari kennara, skipulagi námskeiðs eða annað sem þér �nnst
mikilvægt að bæta



Mér fannst námsefnið oft tiltölulega skiljanlegt en mörg dæmi (sérstaklega í uppha� annar) sem voru töluvert er�ðari (lítið samræmi). ATH er í sjokki hvernig

það getur enn verið að það séu notuð blöð til að skila inn tímadæmum. Þessi blöð eru notuð í 10 mín, sett í box, kennari punktar hjá sér nafnið þegar hann fer

y�r þau (og ég geri ráð fyrir að kennari setji síðan blöðin í endurvinnsluna). Þrátt fyrir það þá erum við í tölvunarfræði þannig að ég er alveg viss um að það sé

hægt að �nna forrit á netinu (eða búa til) sem skráir mætingu.

Allt of mikið af verkefnum sem eru algjörlega heilalaus vinna. Mætti vera með �eiri dæmi þar sem nemendur þurfa að hugsa sjálfstætt og sanna einhverjar

niðurstöður frekar en að rekja skilgreiningar og tóma útreikninga.

Eini hluturinn sem ég myndi vilja breyta er að eiga við úlfaldakúrvuna, vandamálið virðist vera að það er fólk sem �nnst þessi áfangi svínslega er�ður og svo er

fólk sem �nnst hann lau�éttur. Ég a.m.k. hætti alveg að gera hluti þegar ég fattaði að ég var með svo mikla upphækkun að ég þyrfti að leggja mig fram til að fá

ekki 10, núna hef ég ekki skilað neinum verkefnum hálfa önnina né mætt í tíma í nokkrar vikur svo kannski nýtist upphækkunin? Pælingin sem ég væri mjög til í

að kæmist fyrir í fyrirkomulaginu byggist á því að það eru ekki allir sem eru að standa sig vel með það á heilanum að vera frábærir námsmenn sem gera alltaf

allt sama hvað og reyna að byggja meira nerdsniping inn í heimadæmin. Maður gerir það með því að gera alltaf valkvæmt hvort þú gerir 5 augljós dæmi (eins

og núna) eða eitt mjög er�tt dæmi (þraut) en leyfa kannski upphækuninni í þrautinni að skala öðruvísi þannig þótt þú sért að fá 6 og 7 (klúðrar tæknilegum

atriðum eða sértilfellum) þá getur mettað hana (upphækunina) með því að gera þau öll? Stóra vandamálið er að núna er eina gulrótin upphækkun en það er

önnur gulrót sem heitir "ekki augljós dæmi" eða jafnvel "skemmtileg dæmi" s.s. þrautir. Til að vita hvað ég meina með þraut þá væri gott að bera saman bækur

við heimadæmin hjá Reyni Axels sem eru alltaf fá og nægir að skila einu eða tveimur en y�rleitt ekkert augljóst og notar margar hugmyndir, auðvitað einhverjar

úr þessari viku en oft líka aðrar sem eru annarstaðar að. Reiknirit bjóða upp á alskyns þrautamöguleika en margt væri alltof er�tt fyrir �est fólkið í námskeiðinu

(en það er allt í lagi!). Aftur á móti er líka fáránlegt að krefjast þess að þú setjir svona mikla vinnu í háværan minnihluta. Vonandi verður einn daginn hægt að

stækka stærðfræðideildina í háskólanum þannig hún ha� ráð á því að manna sniðmengi stærðfræði og tölvunnarfræði því eins og er þá er gjáin svo stór að

það er nánast gagnslaust að taka tölvunnarfræðiáfanga sem stærðfræðinemi og nánast ómögulegt að taka stærðfræðiáfanga sem tölvunnarfræðinemi (þetta

er btw að búa til fordóma sem mér �nnst leiðinlegt að sjá í samnemendum).

Kennsluhættir mættu vera fjölbreyttari.

fulllöng stóru verkefnin, annars hef ég ekkert að segja nema að þegar farið er í netin �nnst mér skrýtið að nota ekki staðlaðann orðaforða sem kenndur er í

netafræði og margir nemendur eru búnir að taka.

Kennslubókin er a�eit og illskiljanleg. Heimanámið var tímasóun, óleysanleg verkefni sem maður lærir ekkert af að reyna við.

Lítil hjálp við skiladæmi og of �ókin dæmi fyrir mig.

Talar svolítið hratt og maður á er�tt með að fylgja eftir verandi að skrifa fyrirlestrar glósur á sama tíma

Svo mikið af "bara til hækkunar" atriðum smurðum ofan á lokaeinkunn að hún er eiginlega marklaus. Tryllt að kennari ha� bara skannaðar handskrifaðar

lausnir á heimadæmum í boði. Auk þess eru margar lausnir ekki fullnægjandi miðað við það sem beðið er um í dæmatexta.

Ekkert sem mér dettur í hug.

Það mættu vera til glærur á tölvutæku formi, þar sem þú býrð sjálfur til glærurnar og ert bara með þær handskrifaðar upp á tö�u... þá fer oft mikill tími í að "elta"

þig á tö�unni til að maður geti haft glærur og stuðst við sjálfur.



Appendix A40 

TA grades in course evaluations in CS1a and CS1, 2012 - 2018. 

 

Evidence of improved TA grades after starting to discuss pedagogy in TA 

meetings. 



2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018
TA1 7,7 7,7 8,3 8,8 8,8 8,7 9,6
TA2 7,9 8,1 8,9 8,2 8,2 8,1 9,0
TA3 7,5 7,6 8,6 8,2 8,8 8,1 8,3
TA4 8,6 8,0 8,5 8,5 8,5 8,6 9,5
TA5 8,0 7,9 8,5 8,5 8,9 8,3 8,5
TA6 8,3 8,8 6,7 9,3
TA7 8,5 8,4 8,1 9,0
TA8 8,9 8,8 7,1 9,5
TA9 8,2 7,5
TA10 9,9
TA11 8,4
Mean 7,9 7,9 8,6 8,5 8,7 8,0 8,9
Median 7,9 7,9 8,5 8,5 8,8 8,1 9,0

CS1CS1a

6,0
6,5
7,0
7,5
8,0
8,5
9,0
9,5

10,0

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Average TA grade

Each TA is in charge of a study section with 15 - 30 students.  
Each student can give their TA a single grade of 0 to 10.

The course evaluation system does not display aggregate grades 
for all TAs of a course.  Thus, the grades have been collected in 
an Excel sheet.

TA names and individual data are available on request.

Data on average TA grades in course evaluations
in CS1a and CS1, 2012 - 2018


