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| INNGANGUR

Fyrsta skiptid sem ég kenndi vidskiptagreind vakti
athygli @ misraeemi milli haefni nemenda og peirra
heefniskrafna sem fyrirtaekin héfdu. Petta kom sér-
staklega fram pegar fulltrdar fyrirteekisins hlyddu
a kynningar nemenda. Kennslukénnunin benti
einnig a mikid vinnualag, sem gerdi pad ljést ad
endurskoda purfti namskeidid, baedi med tilliti til
pess sem fyrirtaekin veentu og til ad koma betur
til mots vid nemendur.

Auk pess gaf endurgjof fra utskrifudum nemend-
um gagnlegar upplysingar. Peir matu sérstaklega
nalgunina Learning-by-Doing (LbD), par sem peir
toku patt i 6llu ferlinu, fra gagnaséfnun og vinnslu
til ad kynna nidurstédur. Peir bentu & ad meiri
ahersla zetti ad vera 4 pjalfun i notkun GitHub' til
ad audvelda verkstjorn og samvinnu. Einnig var
bent a ad hépverkefnin geetu stundum leitt til 6jafns
vinnudlags innan hopanna.

Vinnustofa sem var haldin a vegum LOU-
IS-verkefnisins hjalpadi til vid ad greina lykil-
namsmarkmid, sem ég nytti til ad endurskoda
namskeidid med adferdarfreedi Understanding by
Design (UbD) eda skilningsmidad namsmat. Sam-
kveemt Wiggins and McTighe [2005] er lykilatridi
UbD ad tryggja ad kennsluadferdir séu i samraemi
vid skilgreind namsmarkmid.

1 GitHub er leidandi lausn i Utgafustyringu forritunarlausna
i islenskum hugbunadarfyrirtaekjum.

I ADFERD

Eg t6k upp nyja nalgun byggda a verkefnamidadri
namsaodferd eda Problem-Based Learning (PBL)
og innleiddi nytt samantektarverkefni kennt vid
Capstone i anda Kecskes and Kerrigan [2009]
sem var proad i samstarfi vid sama ytri adila yfir allt
misserid. Pessi breyting hafdi pad ad markmioi ad
sampeetta hagnyta notkun kjarnaheefni vidskipta-
greindar vid raunverulegar askoranir i atvinnulif-
inu. Adferdarfraedi PBL studladi ad pvi ad nem-
endur fengu teekifeeri til ad vinna ad lausnum med
gagnvirkri og rékstuddri hugsun (Barrows et al.
[1980]), sem er naudsynlegt fyrir vidskiptagreind.

Namskeidid var uppbyggt i lotum par sem hver
lota fjalladi um velskilgreinda og afmarkada ao-
ferdafraedi.2 | lok pessara lota fengu nemendur
teekifeeri til ad endurskoda fyrri verkefni og laga
pad eftir nyrri pekkingu. Pannig voru fyrri lotur
undirbuningsvinna fyrir samantektarverkefniod, par
sem nemendur sampeettu 6l vidfangsefni nam-
skeidsins i eina heild. Petta ferli gerdi nemend-
um kleift ad prda og baeta verkefnin smam saman,
med Capstone-verkefnid sem hapunkt namskeids-
ins sem kalladi a ad nemendur nyttu fjélbreytta
feerni til ad leysa raunveruleg verkefni.

Namskeidid hafdi prju meginverkefni: yf-
irlitskynning  fyrir fulltrda fyrirtaekisins,
taeknilega skyrslu og kédasafn til ad fyr-
irtaekid geeti endurframkallad nidurstédur
nemenda sjalft.

2| oturnar voru: gagnasidfraedi, hagnyt notkun mallikana,
leidbeint nam, klésun og greining atburda i ferlum.
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Med pvi ad vinna i storum hépum gatu nem-
endur tekid pétt i samstarfi sem skiladi fyrirtaekinu
nothaefum nidurstédum. Petta skapadi hagnyta
reynslu sem undirbjé nemendur fyrir framtidar-
samstarf i sambaerulegu vinnuumhverfi eftir Gt-
skrift. Nalgunin samreemdist einnig hugmynda-
freedi uppbyggilegrar samheaefingar (constructive
alignment), par sem kennsluadgerdir og nams-
mat tengdust beint vid namsmarkmidin (Biggs and
Tang [2015]).

[l NIDURSTODUR

Endurskodun & namskeidinu lagdi dherslu a vald-
eflingu nemenda og faerdi mig i hlutverk leidbein-
anda frekar en kennara. Eg lagdi sérstaka aherslu
a ad vidhalda samraeemdum pemum i gegnum &ll
verkefni og innleiddi GitHub Classroom?® til ad aud-
velda dreifingu a kdéda og verkefnum, sem studladi
ad betri verkefnastjérn og hépvinnu.

Til ad stydja frekar vid nemendur beetti ég vid
hlekkjum ad rafreenum dérnamskeidum um helstu
tol. Einnig baud ég samstarfsadilum minum ar at-
vinnulifinu ad deila reynslu sinni af starfi gagnavis-
indamanna, sem gaf nemendum fjélbreytt sjonar-
horn og reynslu utan minna eigin sjénarmida.

Nemendur lystu aukinni &ngegju med namskeiod-
i0 og patttaka peirra var neer fullkomin allan tim-
ann. Ef nemendur komust ekki i tima meettu peir
i gegnum Microsoft Teams. Prétt fyrir ad engin
maetingaskylda veeri var almennt mjég géd maet-
ing. Petta haa patttékuhlutfall endurspeglar pad
sem Freeman et al. [2007] hafa bent a, ad ar-
angursrikt ndmsumhverfi skapar 6ruggt og hvetj-
andi rymi fyrir nemendur. Nalgunin samraemdist
einnig aodferdarfraedi uppbyggilegrar samhaefing-
ar og markmidum UbD, eins og Biggs and Tang
[2015, 2022] lysa pvi.

Pegar nemendur héfou lokid verkunum fengu
peir teekifeeri til ad endurskoda fyrri verkefni til ad
baeta pau, og margir syndu verulega framfarir peg-

S3GitHub Classroom er verkfzeri sem hjalpar kennara ad
stjérna og skipuleggja namskeidiod sitt med GitHub. Kennari
getur buid til, dreift og metid verkefni sjalfvirkt, gefid endur-
gjof og fylgst med framvindu nemenda i maelabordinu. Sja:
https://classroom.github.com/.

ar peir sampeettu eldri vinnu sina vid nyrra efni.
Nemendur voru hvattir til ad igrunda eigid ndm og
namskeidid, og nidurstdédur peirra urdu mun betri.
Endurgjéf fra nemendum syndi ad ndmskeidid var
krefjandi en leerddmsrikt. Peir pékkudu namskeiod-
inu fyrir ad brda bilid & milli freedilegrar pekkingar
og raunverulegra verkefna og fyrir ad efla skilning
peirra & langtimahopavinnu.

Nemendur lystu namskeidinu sem einstaklega
nemendamidudu og peir fundu ad pessi kennslu-
adferd, byggd a LbD, hamarkadi patttdku peirra
og afrakstur. Peir fundu ad pessi hagnyta nalg-
un audveldadi peim ad skilja og nyta efnid, sem
gerdi namskeidid adgengilegra og minna yfirpyrm-
andi sem samrymist kenningum Kolb [2014].

IV UMREDUR

Einn nemandi, sem upphaflega kvartadi yfir
breyttri kennsluadferd par sem hann vildi meira
skipulag, vidurkenndi ad sjalfstaett nam hafdi verid
mikilvaeg reynsla fyrir sig. Hann lysti pvi ad petta
namskeid hefdi kennt honum mest af 6llum sinum
haskolaferli.

i gegnum allt nAmskeidid unnu nemendur med
sama gagnasafni og tokst peim ad baeta frammi-
stédu sina i lokaverkefninu samanborid vid fyrra
ar. Par sem fyrirtaekid var mjég anaegt med nidur-
st6dur nemenda sa pad mdguleika & ad nyta peer
i sinni starfsemi.

Eg geri mér grein fyrir ad alagid i namskeidinu er
enn talsvert, eins og fram kom i sidustu kennslu-
kénnun. Kennsluadferdin krefst mikils af nemend-
um til ad tileinka sér efnid, en kosturinn er sa ad
nemendur fa djupan skilning sem situr eftir til lengri
tima. Til ad bregdast vid pvi er dzetlun um ad sam-
peetta eina lotuna i annad namskeid og baeta vid
upphafslotu sem midar ad hépmyndun, trausti og
hugstormun um pemu fyrir komandi verkefni. Hop-
ar sem héldu sig vid sama pema allt namskeidid
skiludu betri nidurstédum, medan adrir hépar attu
i erfidleikum med ad sampeetta fyrri vinnu.

Proun namskeidsins hefur leitt til jakveedra
breytinga, og pad er mitt markmi® ad undirbla
nemendur betur fyrir atvinnulifid og studla ad heil-
brigdu ndmsumhverfi fyrir uppbyggilega hépvinnu.
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